Anexa la Proiectul de Hotatare nr. 68 din 2026
STRATEGIA SMART VILLAGE A COMUNEI ROATA DE JOS 2026-2035

Context si justificare

Comuna Roata de Jos dispune de un potential important de dezvoltare agricola, economica,
sociala si culturala, dar se confruntd in acelasi timp cu o serie de provocari specifice mediului
rural: scaderea populatiei active, fragmentarea exploatatiilor agricole, nivelul redus de pregatire
profesionald a fermierilor, utilizarea insuficientd a tehnologiilor moderne, dezvoltarea redusd a
serviciilor si capacitatea limitatd a intreprinderilor locale de a crea locuri de munca. Strategia
locald urmareste deja modernizarea infrastructurii si serviciilor de baza, dezvoltarea mediului de
utilizarea tehnologiilor moderne si inovatoare.

Consultarea comunitatii a evidentiat, de asemenea, interesul pentru proiecte educationale,
masuri de mediu, solutii prietenoase cu mediul si modernizarea relatiei dintre administratie si
cetdteni prin utilizarea sistemelor informatice si digitalizarea activitatilor.

In acest context, abordarea Smart Village reprezinti o continuare fireasca a Strategiei de
dezvoltare locald si un instrument prin care investitiile existente sau planificate pot fi integrate
intr-un sistem coerent de dezvoltare rurald inteligenta.

Viziune

Roata de Jos — o comunitate rurala inteligenta, conectata, incluziva si rezilienta, in care
tehnologia, inovarea, cooperarea si valorificarea resurselor locale contribuie la cresterea
calitatii vietii, dezvoltarea economiei locale si protejarea mediului.

Obiectiv general

Transformarea comunei Roata de Jos intr-un Smart Village, prin integrarea solutiilor digitale si
inovatoare in administratie, economie, agriculturd, mobilitate, educatie, servicii sociale, protectia
mediului si valorificarea patrimoniului local, concomitent cu stimularea participarii comunitdtii la
procesul de dezvoltare.

Implementarea strategiei se va realiza prin opt piloni complementari:

Smart Governance — Smart Mobility — Smart Economy & Agriculture — Smart Environment
& Energy — Smart Living — Smart Education — Smart Tourism & Culture — Smart
Community.




CAPITOLUL 1. PREZENTAREA VERTICALELOR SMART

1.1. SMART GOVERNANCE

Administratie inteligenta, transparenta si apropiata de cetatean

Strategia existentd identifica deja dezvoltarea capacitatii administrative ca directie distinctd si
propune formarea profesionald a personalului, implementarea sistemelor informatice pentru taxe si
impozite, cresterea capacititii de raspuns in situatii de urgentd, modernizarea sistemului de
supraveghere video si realizarea cadastrului general.

Obiectiv specific

dezvoltarea unor mecanisme moderne de comunicare $i participare.

Directii de actiune

Digitalizarea serviciilor publice trebuie sd permita cetateanului sa rezolve cat mai multe solicitari
fara deplasarea la sediul administratiei.

Rezultate urmarite

Reducerea timpului necesar pentru furnizarea serviciilor publice, cresterea transparentei,
diminuarea utilizarii documentelor pe hartie, imbunatatirea comunicarii administratie—cetatean si
cresterea participarii populatiei la procesul decizional.

1.2. SMART MOBILITY

Mobilitate rurala sigura, verde si accesibila

Strategia include deja construirea pistelor pentru biciclete, realizarea trotuarelor si aleilor
pietonale, modernizarea infrastructurii rutiere, construirea sau reabilitarea statiilor de transport
public, sistematizarea traficului si amenajarea parcarilor - aceste investitii pot constitui baza unui
sistem local de mobilitate inteligenta.

Obiectiv specific

transportului asupra mediului.

Directii de actiune

Reteaua de piste pentru biciclete poate fi dezvoltata astfel Incat sa conecteze zonele rezidentiale cu
scolile, institutiile publice, zonele comerciale, obiectivele culturale si traseele de agrement.

Statiile de transport public pot fi modernizate si dotate cu iluminat eficient, informatii privind
traseele si, unde este posibil, sisteme digitale de informare.

Pentru transportul local si scolar pot fi utilizate progresiv vehicule cu emisii reduse sau electrice,
insotite de dezvoltarea infrastructurii de incarcare.

Sistematizarea traficului si restrictionarea vehiculelor grele pot fi completate cu solutii digitale de
monitorizare a traficului si identificarea zonelor cu risc ridicat.

Rezultate urmarite




Cresterea sigurantei pietonilor si biciclistilor, reducerea dependentei de autoturism, acces mai bun
la servicii pentru persoanele vulnerabile si reducerea emisiilor generate de transport.

1.3. SMART ECONOMY & SMART AGRICULTURE

Economie locala competitiva si agricultura bazata pe tehnologie si cunoastere

Aceasta este una dintre directiile cu cel mai mare potential pentru Roata de Jos. Strategia aratd ca
agricultura reprezinta o activitate importanta, dar este caracterizata de fragmentarea exploatatiilor,
utilizarea tehnologiilor invechite, nivel redus de cunostinte si o cultura asociativa slab dezvoltata.
Obiectiv specific

Cresterea competitivitdtii economiei locale prin digitalizare, inovare, agriculturd de precizie,
cooperare si dezvoltarea lanturilor scurte.

Directii de actiune

Se urmareste introducerea graduald a solutiilor de agriculturd de precizie si gestionarea eficienta a
apei, tinand seama de caracteristicile climatice ale teritoriului si de frecventa perioadelor de seceta.
Se are in vedere realizarea unei platforme digitale care sa includa un catalog al producétorilor,
fermierilor, mestesugarilor si micilor intreprinzatori locali. Modernizarea targului sdptamanal
poate fi corelatd cu promovarea online a producdtorilor si cu dezvoltarea unui sistem local de
comenzi si comercializare. Vor fi incurajate lanturile scurte, formele asociative, cooperativele,
grupurile de producatori si parteneriatele dintre agricultori, comercianti si sectorul HoReCa.
Rezultate urmarite

Cresterea productivitatii exploatatiilor, reducerea costurilor de productie, cresterea valorii
addugate locale, accesul producdtorilor la noi piete si crearea de noi locuri de munca.

1.4. SMART ENVIRONMENT & SMART ENERGY

Utilizarea inteligenta a resurselor si cresterea rezilientei climatice

Componenta de mediu este deja bine reprezentatd in Strategie prin regularizarea cursurilor de apa,
sisteme pentru colectarea apelor pluviale, indiguiri, colectare selectiva, eficientizarea energetica a
cladirilor, realizarea unei statii de sortare si transfer, impadurirea terenurilor degradate si
promovarea tehnologiilor nepoluante.

Obiectiv specific

Reducerea consumului de resurse si energie, Imbundtatirea calitdtii mediului si1 adaptarea
comunitdtii la efectele schimbarilor climatice.

Directii de actiune

Modernizarea iluminatului public poate fi realizata prin tehnologie LED si sisteme de telegestiune
care permit reglarea intensitatii luminoase, monitorizarea consumurilor si identificarea automata a
defectiunilor; cladirile publice pot fi echipate cu sisteme inteligente de monitorizare energetica si,
acolo unde este fezabil, cu surse regenerabile de energie. Pe termen mediu poate fi analizata
constituirea unei comunitati locale de energie, care sa permita producerea si utilizarea energiei
regenerabile la nivel local.

Managementul apei poate fi completat prin contori digitali pentru monitorizarea consumurilor,
identificarea pierderilor si monitorizarea cursurilor de apad. Pentru prevenirea inundatiilor si




gestionarea fenomenelor meteorologice extreme se pot instala senzori si sisteme locale de
avertizare timpurie.

Colectarea selectiva poate evolua cétre un sistem inteligent de management al deseurilor, bazat pe
monitorizarea gradului de umplere a containerelor si optimizarea rutelor de colectare. Se pot
dezvolta actiuni de compostare individuald si comunitara, valorificarea biodeseurilor si campanii
permanente privind economia circulara.

Rezultate urmarite

Reducerea consumului energetic, cresterea ponderii energiei regenerabile, reducerea cantitatii de
deseuri, protejarea resurselor de apa si cresterea rezilientei comunei la schimbarile climatice.

1.5. SMART LIVING

Servicii inteligente pentru o calitate mai buna a vietii

Strategia propune dezvoltarea serviciilor sociale pentru toate categoriile de varsta, inclusiv centru
de zi, after-school si locuinte sociale, precum si dezvoltarea infrastructurii educationale, culturale
si sportive.

Obiectiv specific

Cresterea accesului populatiei la servicii sociale, medicale, culturale si de interes general, inclusiv
prin utilizarea tehnologiilor digitale.

Directii de actiune

Pot fi dezvoltate servicii de telemedicind, n parteneriat cu medicii de familie si unitatile medicale
din proximitate, fara a substitui serviciile medicale directe; pentru persoanele varstnice care
locuiesc singure pot fi analizate solutii de alertare si asistenta la distanta.

Spatiile comunitare existente pot deveni centre multifunctionale pentru activitati educationale,
culturale, sociale si digitale; centrul social multifunctional poate integra servicii moderne pentru
copil, tineri, persoane varstnice si persoane vulnerabile.

Se poate amenaja un spatiu de coworking destinat persoanelor care lucreazd la distantd, tinerilor
antreprenori si profesionistilor. Strategia sustine deja accesul la internet pentru munca la distanta
ca instrument al dezvoltdrii economice rurale.

Rezultate urmarite

Acces Tmbunatdtit la servicii, reducerea izolarii persoanelor vulnerabile, cresterea atractivitatii
comunei pentru tineri si familii si diminuarea diferentelor dintre mediul rural si cel urban.

1.6. SMART EDUCATION

Educatie, competente digitale si invatare pe tot parcursul vietii

Strategia cuprinde deja modernizarea unitatilor scolare, eficientizarea energeticd a acestora,
dezvoltarea parteneriatelor pentru invatarea pe tot parcursul vietii, facilitarea tranzitiei de la scoala
la piata muncii si integrarea persoanelor fard loc de munca.

Obiectiv specific

Dezvoltarea competentelor necesare unei economii si societati digitale si facilitarea accesului
tuturor generatiilor la educatie.

Directii de actiune

Unitatile de invatdmant pot fi dotate cu laboratoare digitale si resurse moderne pentru discipline
STEM.

Bibliotecile pot deveni centre locale de competente digitale, nu doar spatii de imprumut de carte.




Se propun cursuri pentru copii, adulti si seniori privind utilizarea serviciilor digitale, siguranta
online si accesul la informatie; pentru fermieri pot fi organizate cursuri privind agricultura de
precizie, aplicatiile agricole si accesarea online a serviciilor publice si financiare; pentru
antreprenori pot fi dezvoltate programe de e-commerce, marketing digital, promovare online si
utilizarea instrumentelor digitale de gestiune.

Programele de invétare pe tot parcursul vietii vor urmari corelarea competentelor populatiei cu
nevoile pietei muncii.

Rezultate urmarite

Cresterea competentelor digitale, acces mai bun la educatie, reducerea excluziunii digitale,
cresterea ocupdrii si adaptarea fortei de munca la schimbarile tehnologice.

1.7. SMART TOURISM & CULTURE

Identitate locala, patrimoniu si promovare digitala

Strategia constata ca activitatea turistica este slab dezvoltata si ca teritoriul nu beneficiaza inca de
o identitate turistici suficient de bine conturati. In acelasi timp, atrage atentia asupra pierderii
unor mestesuguri traditionale si asupra posibilitatii revitalizarii acestora. Portofoliul include trasee
cicloturistice, centru de informare turisticd, promovarea traditiilor, branduirea evenimentelor,
parteneriate pentru introducerea obiectivelor locale in circuitul turistic.

Obiectiv specific

Crearea unei identitati teritoriale puternice si valorificarea patrimoniului natural si cultural prin
tehnologie, cooperare si experiente turistice locale.

Directii de actiune

Se urmareste dezvoltarea unei identitati de promovare teritoriald bazate pe elementele autentice
ale comunei. O platforma digitala de promovare poate integra obiectivele culturale, patrimoniul
natural, traseele de biciclete, evenimentele, producatorii locali si gastronomia; obiectivele de
interes pot fi dotate cu coduri QR prin care vizitatorii sa acceseze informatii, fotografii, materiale
audio sau povesti locale — integrate cu platforma dezvoltata in cadrul verticalei Smart Economy &
Smart Agriculture

Traseele cicloturistice pot fi integrate intr-o hartd interactiva si conectate cu obiectivele naturale,
istorice si gastronomice, mestesugurile si produsele locale pot fi promovate prin evenimente,
ateliere si platforme online.

Rezultate urmarite

Cresterea vizibilitdtii comunei, consolidarea identitatii locale, valorificarea patrimoniului,
stimularea activitatilor economice asociate turismului si crearea unor noi motive pentru vizitarea si
locuirea Tn comuna.

1.8. SMART COMMUNITY

Comunitate participativa, solidara si inovatoare

Dimensiunea comunitard este esentiald pentru Smart Village. Conceptul nu presupune numai
investitii in tehnologie, ci mai ales utilizarea tehnologiei si inovarii pentru a raspunde unor nevoi
definite impreuna cu locuitorii. Strategia actuala are deja un fundament participativ: elaborarea ei




a inclus grupuri de lucru, consultarea Consiliului Local, chestionar online si intdlniri directe cu
locuitorii.

Obiectiv specific

Cresterea participarii cetdtenilor la dezvoltarea comunei si stimularea cooperarii dintre
administratie, comunitate, mediul economic si societatea civila.

Directii de actiune

Se propune constituirea unui Grup Local Smart Village Roata de Jos, format din reprezentanti ai
administratiei, scolilor, fermierilor, Intreprinderilor, asociatiilor, tinerilor, seniorilor si altor grupuri
locale, coordonat de autoritatea publica locald. Grupul poate participa la identificarea nevoilor,
prioritizarea proiectelor si monitorizarea implementarii strategiei; consultarea publicad poate
continua prin instrumente digitale, chestionare online, intalniri tematice si platforme pentru
propuneri ale cetdtenilor; tinerii pot fi implicati prin concursuri de idei, proiecte de inovare si
activitati de tip ,,laborator rural”.

Poate fi introdus un mecanism de bugetare participativa, prin care locuitorii sd propuna si sa
voteze proiecte de dimensiuni mici pentru comunitate.

Se pot dezvolta programe de voluntariat comunitar, solidaritate intergenerationala si sprijin pentru
persoanele vulnerabile.

Rezultate urmarite

Cresterea participarii cetatenilor, consolidarea coeziunii sociale, aparitia unor initiative locale noi
si dezvoltarea unei culturi a cooperarii $i inovarii.

ABORDAREA INTEGRATA A STRATEGIEI SMART VILLAGE

Cei opt piloni Smart Village nu trebuie implementati separat. Valoarea conceptului Smart
Village apare tocmai prin integrarea interventiilor.

De exemplu, modernizarea targului sdptamanal poate combina Smart Economy, prin
platforma producatorilor locali, Smart Mobility, prin facilitarea accesului si infrastructura pentru
biciclete, Smart Governance, prin promovarea si gestionarea digitala a activitatilor, si Smart
Tourism, prin integrarea produselor locale in oferta de promovare a comunei.

In mod similar, digitalizarea bibliotecii poate genera simultan efecte de Smart Education,
Smart Living si Smart Community, dacd biblioteca devine un spatiu in care copiii, adultii si
seniorii pot accesa tehnologie, formare si servicii publice digitale.

Strategia actuala permite o asemenea abordare, deoarece portofoliul sau grupeaza deja
investitille in infrastructurd si transport, economie si agriculturd, capacitate administrativa,
infrastructura sociald, turism, agrement, sport si cultura, educatie si mediu.

Principii de implementare

Implementarea Strategiei Smart Village va respecta cateva principii transversale:
participarea activa a comunitatii; acces egal la servicii si tehnologie; prioritatea acordata solutiilor
care raspund unor nevoi locale reale; interoperabilitatea sistemelor digitale; protectia datelor;
eficienta energeticd; accesibilitatea pentru persoanele vulnerabile; colaborarea public—privat—
societate civild; utilizarea investitiilor existente inaintea dezvoltarii unor structuri paralele;
monitorizarea rezultatelor prin indicatori masurabili.

Obiectiv strategic pentru perioada urmaitoare




Dezvoltarea comunei Roata de Jos ca Smart Village prin integrarea inovarii, digitalizarii si

solutiilor inteligente in administratia publica, economie, agriculturd, mobilitate, educatie, servicii
sociale, protectia mediului si valorificarea patrimoniului local, in vederea cresterii calitétii vietii si
atractivitatii teritoriului.
Prin implementarea acestui obiectiv, investitiile deja prevazute in Strategia de dezvoltare 2021—
2027 nu mai sunt privite individual, ci ca parti ale unui ecosistem rural inteligent, capabil sa ofere
servicii mai bune, sa utilizeze eficient resursele, sa stimuleze economia locala si sa creeze conditii
favorabile pentru mentinerea populatiei in teritoriu.

Cap. 2. PLANUL DE ACTIUNE SMART VILLAGE

2.1 - SMART GOVERNANCE
Administratie inteligenta, transparenta, eficienta si orientata catre cetiatean

Pilonul Smart Governance reprezinta una dintre componentele fundamentale ale Strategiei
Smart Village a comunei Roata de Jos. Strategia de dezvoltare 2021-2027 ofera deja o baza foarte
buna pentru aceastd directie, prin proiectele referitoare la formarea profesionala a personalului
administratiei, implementarea sistemului informatic pentru taxe si impozite, cresterea capacitatii
de raspuns in situatii de urgentd, modernizarea sistemului de supraveghere video, realizarea
cadastrului general si modernizarea cladirii Primariei.

Mai mult, in cadrul consultarii comunitatii apare explicit proiectul ,,Implementare concept
smart governance (digitalizare, implementare ghiseul.ro etc.)”, iar rezultatele consultarii aratd un
interes important pentru digitalizarea administratiei, cadastru, sigurantd si capacitatea de raspuns
la situatii de urgenta.

Strategia concluzioneaza, de altfel, cd modernizarea relatiei dintre autoritate si cetateni prin
sisteme informatice si digitalizarea activitatilor reprezintd una dintre noile directii solicitate de
comunitate si leaga in mod expres aceastd evolutie de implementarea conceptului Smart Village.

In cadrul Pilonului 1 se propun trei proiecte integrate:
SG.1 — Digitalizarea serviciilor publice locale
SG.2 — Sistem GIS integrat pentru managementul inteligent al teritoriului;




SG.3 — Sistem inteligent pentru siguranta publica, prevenirea riscurilor si managementul situatiilor
de urgenta.

FISA SG.1

Digitalizarea serviciilor publice locale

1. incadrarea proiectului

Pilon Smart Village: Smart Governance

Domeniu de interventie: digitalizarea administratiei publice si dezvoltarea serviciilor publice
electronice

Tipul interventiei: dezvoltarea si integrarea unor actiuni deja prevazute in Strategia de dezvoltare a
comunei Roata de Jos 2021-2027

Prioritate: ridicata

Orizont de implementare: termen scurt — mediu

2. Context si justificare

Dezvoltarea unei administratii publice moderne, accesibile si eficiente reprezintd una
dintre conditiile necesare pentru transformarea comunei Roata de Jos intr-o comunitate de tip
Smart Village.

Strategia de dezvoltare existentd identifica iIn mod expres necesitatea Tmbunatatirii capacitatii
administratiei locale prin cresterea calitatii serviciilor, digitalizare si digitizare.

In portofoliul de proiecte aferent capacititii administrative sunt previzute formarea
profesionald continud a personalului administratiei, implementarea unui sistem informatic pentru
impozite si taxe locale, realizarea cadastrului general si modernizarea infrastructurii
administrative.

Mai mult, in procesul de consultare a comunitatii, interventia este formulatd explicit sub
denumirea ,, Implementare concept smart governance (digitalizare, implementare ghiseul.ro etc.)”,
ceea ce ofera o baza directa pentru dezvoltarea proiectului in cadrul Strategiei Smart Village.

Proiectul urmareste trecerea de la digitalizarea punctuald a unor operatiuni la dezvoltarea
unui sistem integrat de servicii publice digitale, centrat pe nevoile cetateanului.

3. Obiectiv general
Cresterea calitatii, accesibilitatii si eficientei serviciilor publice furnizate de administratia publica
locala prin digitalizarea proceselor administrative si dezvoltarea unor servicii electronice moderne
destinate cetatenilor si mediului economic.
4. Obiective specifice

e cresterea numarului de servicii publice care pot fi accesate online;

« simplificarea relatiei dintre cetdtean si administratia publicd;

o reducerea timpului necesar depunerii si solutiondrii solicitarilor;

o digitalizarea fluxurilor interne de documente;

e cresterea transparentei activitatii administratiei;

o imbunatatirea competentelor digitale ale personalului;

o facilitarea accesului la serviciile publice pentru persoanele care intampind dificultati de

deplasare.

5. Descrierea proiectului

Proiectul presupune dezvoltarea unui ecosistem digital integrat la nivelul Primariei
comunei Roata de Jos, care sa permita furnizarea electronica a unui numar cat mai mare de servicii
publice.




Solutiile implementate vor urmari principiul ,,administratia vine catre cetatean”, astfel
incat accesarea unui serviciu public sd nu presupuna in mod obligatoriu deplasarea fizica la sediul
administratiei.

Platforma va putea reuni Intr-un singur punct digital informatiile publice, formularele
electronice, platile, depunerea documentelor, solicitarile cetatenilor si urmarirea stadiului acestora.

Digitalizarea serviciilor externe va fi nsotitd de digitalizarea fluxurilor interne, astfel incat
documentele transmise electronic sd poatd fi inregistrate, repartizate, procesate si arhivate In
format digital.

6. Activitati propuse
In cadrul proiectului pot fi realizate:
» analiza serviciilor publice existente si identificarea celor care pot fi digitalizate;
e dezvoltarea/modernizarea portalului electronic al Primariei;
e implementarea registraturii electronice;
e dezvoltarea formularelor electronice;
e posibilitatea depunerii online a cererilor si documentelor;
e implementarea sistemului de urmarire a stadiului solicitarilor;
o integrarea sistemului pentru taxe si impozite locale cu modalitéti electronice de plata;
o integrarea serviciilor disponibile prin Ghiseul.ro;
e implementarea sistemului electronic de programari;
o introducerea semniturii electronice in fluxurile administrative;
e dezvoltarea arhivei electronice;
e transmiterea electronica a notificarilor catre cetatenti;
e dotarea administratiei cu echipamentele IT necesare;
e instruirea personalului;
» realizarea unor sesiuni de informare a populatiei privind utilizarea serviciilor digitale;
e asigurarea unor puncte de acces asistat pentru cetdtenii care nu detin echipamente sau
competente digitale.
7. Componenta Smart Village

Proiectul contribuie direct la pilonul Smart Governance, prin utilizarea tehnologiei pentru
imbunatatirea serviciilor publice si a relatiei dintre administratie si comunitate.

Caracterul ,,smart” nu rezultd exclusiv din achizitia de echipamente IT, ci din integrarea
datelor, simplificarea procedurilor si reorganizarea serviciilor in jurul nevoilor utilizatorului.

Proiectul are, de asemenea, legaturi cu pilonii Smart Living si Smart Community, deoarece
faciliteaza accesul populatiei la servicii si creeaza premisele unei comunicdri mai eficiente intre
cetateni si administratie.

8. Beneficiari
Beneficiari directi:
e locuitorii comunei Roata de Jos;
o administratia publica locala;
e agentii economici si producatorii locali;
o organizatiile si institutiile care interactioneaza cu administratia.
Beneficiari indirecti:
persoanele varstnice;
persoanele cu mobilitate redusa;
persoanele care lucreaza in afara localitatii;

investitorii i persoanele interesate de dezvoltarea unor activititi economice in comuna.




9. Rezultate propuse

e servicii publice locale digitalizate;

o portal integrat de servicii electronice;

o registratura electronicd functionala;

o sistem de plati electronice;

e sistem electronic pentru urmarirea solicitarilor;

o cresterea numarului de cetdteni care utilizeaza serviciile online;

o reducerea timpului necesar solutionarii solicitérilor;

e reducerea consumului de hartie;

e cresterea competentelor digitale ale personalului administratiei.
10. Surse potentiale de finantare

o fonduri europene destinate digitalizarii si dezvoltarii rurale;

e programe nationale;

o Planul Strategic PAC, in mdsura existentei unor interventii eligibile;

e bugetul local;

o alte programe de finantare disponibile la momentul pregétirii proiectului.
11. Sustenabilitatea proiectului

Sustenabilitatea va fi asiguratd prin includerea costurilor de mentenanta si actualizare a
sistemelor digitale in bugetul administratiei, instruirea personalului propriu si dezvoltarea graduala
a serviciilor in functie de utilizarea acestora de catre populatie.
Sistemele informatice vor fi proiectate astfel incat sa permitad integrarea ulterioara a unor

servicii i functionalitati noi.
12. Contributia la dezvoltarea Smart Village
Proiectul reprezinta una dintre investitiile de bazd ale Strategiei Smart Village deoarece creeaza
infrastructura administrativa digitald pe care se pot sprijini ulterior alte proiecte: platforma
comunitara, GIS-ul local, sistemele de monitorizare, serviciile sociale digitale, mobilitatea
inteligenta si mecanismele de participare cetateneasca.

FISA SG.2

Sistem GIS integrat pentru managementul inteligent al teritoriului

1. incadrarea proiectului

Pilon: Smart Governance

Domeniu: management teritorial, cadastru, date spatiale si fundamentarea investitiilor

Tipul interventiei: dezvoltarea in logicd Smart Village a proiectului existent privind realizarea
cadastrului general

Prioritate: foarte ridicata

Orizont: termen scurt — mediu

2. Context si justificare

Strategia de dezvoltare include explicit proiectul ,, Realizare cadastru general; clarificare aspecte
privind proprietatea si domenialitatea terenurilor”.

In cadrul consultarii comunitatii, proiectul a beneficiat de un nivel foarte ridicat de sustinere, 234
dintre raspunsurile consemnate incadrand interventia in categoria ,,foarte important”.

Fisa existentd a proiectului urmareste realizarea cadastrului general, inscrierea proprietatilor in
cartea funciara si finalizarea aplicarii legilor privind fondul funciar.
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In abordarea Smart Village, aceasti investitie constituie punctul de pornire pentru un sistem mult
mai amplu: GIS — Geographic Information System, respectiv o bazd digitald geospatiald pentru
administrarea teritoriului.
3. Obiectiv general
Crearea unui sistem digital integrat de management teritorial care sd permitd administratiei publice
locale sa utilizeze date geospatiale actualizate pentru planificarea investitiilor, administrarea
patrimoniului, gestionarea infrastructurii si furnizarea serviciilor publice.
4. Obiective specifice

o integrarea informatiilor cadastrale intr-un sistem GIS;

o dezvoltarea unei evidente digitale a patrimoniului public si privat al comunesi,

o cartografierea infrastructurii si utilitatilor;

o imbunatatirea planificarii investitiilor;

o identificarea si monitorizarea zonelor de risc;

o facilitarea actualizarii informatiilor teritoriale;

o imbunatatirea accesului administratiei la date;

e crearea unei baze pentru dezvoltarea altor aplicatii Smart Village.
5. Descrierea proiectului

Proiectul urmareste realizarea unei harti digitale inteligente a comunei Roata de Jos,
construitd pe baza informatiilor cadastrale si completatd gradual cu date relevante pentru
administratie.

Sistemul GIS va permite organizarea informatiilor pe straturi tematice : un strat poate
contine proprietdtile si limitele cadastrale, altul reteaua de drumuri, un altul retelele de apa si
canalizare, iluminatul public, cladirile publice, institutiile de Tnvatamant, infrastructura sociald sau
obiectivele culturale.

In perspectiva pot fi introduse informatii privind cursurile de api, zonele cu risc de
inundatii, terenurile degradate, spatiile verzi, traseele pentru biciclete, statiile de transport,
punctele de colectare a deseurilor si investitiile publice.

Sistemul va permite suprapunerea acestor informatii, facilitdind fundamentarea deciziilor.
Astfel, GIS-ul nu va reprezenta doar o hartd, ci un instrument de management si planificare a
comunei.

6. Activitati propuse
» finalizarea/actualizarea cadastrului general,;
e colectarea si verificarea informatiilor geospatiale;
o achizitia/dezvoltarea solutiei GIS;
o digitizarea informatiilor relevante;
o realizarea hartii digitale;
e introducerea limitelor cadastrale;
o cartografierea patrimoniului comunei;
e cartografierea drumurilor;
» introducerea retelelor de utilitati, in limita datelor disponibile;
o cartografierea iluminatului public;
o localizarea cladirilor si institutiilor publice;
¢ introducerea zonelor cu risc;
e integrarea obiectivelor de mediu;
o cartografierea investitiilor publice;
e instruirea personalului;
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» stabilirea procedurilor de actualizare periodica;

o realizarea, acolo unde este posibil, a unei componente publice a hartii.
7. Componenta Smart Village si caracterul inovator
Elementul inovator il reprezinta transformarea datelor teritoriale dispersate intr-un sistem integrat
de informatii si suport decizional.
GIS-ul poate deveni infrastructura comuna de date pentru numeroase proiecte Smart Village.
De exemplu, sesizdrile din comunitate pot fi localizate pe harta, senzorii de mediu pot fi integrati
in GIS; traseele pentru biciclete pot fi planificate utilizand date teritoriale, zonele cu risc pot fi
corelate cu infrastructura si populatia expusa.
Prin urmare, SG.2 constituie una dintre infrastructurile digitale transversale ale intregii Strategii
Smart Village.
8. Beneficiari
Directi: administratia publica locald, serviciile publice locale si personalul cu atributii in
urbanism, patrimoniu, investitii, taxe si impozite, mediu si situatii de urgenta.
Indirecti: toti locuitorii comunei, proprietarii de terenuri, fermierii, operatorii economici,
investitorii si institutiile publice.
9. Rezultate propuse

o sistem GIS functional;

e baza de date geospatiala;

e patrimoniu local cartografiat;

e infrastructurd publica georeferentiata;

o cresterea calitatii datelor utilizate de administratie;

o reducerea timpului necesar identificarii informatiilor;

o fundamentarea mai buna a investitiilor;

e crearea infrastructurii de date pentru alte proiecte Smart Village.
10. Surse potentiale de finantare
Fonduri europene pentru digitalizare, dezvoltare ruralda si capacitate administrativa, programe
nationale pentru cadastru si digitalizare, buget de stat, buget local si alte surse eligibile.
11. Sustenabilitatea proiectului
Sistemul trebuie proiectat ca o infrastructura digitala permanenta, nu ca o baza de date realizata o
singurd data.
Personalul administratiei va fi instruit pentru actualizarea informatiilor, iar procedurile interne vor
stabili responsabilitatea pentru fiecare categorie de date.
12. Contributia la dezvoltarea Smart Village
SG.2 creeaza ,harta inteligentd” a comunei, respectiv infrastructura de date teritoriale pe baza
careia administratia poate lua decizii mai bine fundamentate.
Proiectul va avea legéturi cu aproape toti ceilalti piloni: Smart Mobility, Smart Agriculture, Smart
Environment, Smart Tourism si Smart Living.

FISA SG.3

Sistem inteligent pentru siguranta publica, prevenirea riscurilor si managementul situatiilor
de urgenta

1. incadrarea proiectului

Pilon: Smart Governance

Domeniu: sigurantd publicd, prevenirea riscurilor, monitorizare si situatii de urgenta
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Tipul interventiei: integrarea si dezvoltarea a doud proiecte existente in Strategie
Prioritate: foarte ridicata
Orizont: termen scurt — mediu
2. Context si justificare
Strategia existenta trateaza distinct cresterea capacitdtii de raspuns pentru situatii de urgentd si
reabilitarea, modernizarea si extinderea sistemului de supraveghere video.
Ambele proiecte au beneficiat de sustinere importanta in cadrul consultarii comunitatii. Pentru
cresterea capacitatii de raspuns la situatii de urgentd, 227 dintre raspunsurile consemnate au
incadrat proiectul la categoria ,,foarte important”, iar modernizarea sistemului de supraveghere
video a primit 205 raspunsuri in aceasta categorie.
Strategia Smart Village prevede abordarea integrata a celor doud interventii, prin reunirea acestora
intr-un sistem local integrat de sigurantad si management al riscurilor.
3. Obiectiv general
Cresterea sigurantei locuitorilor si a capacitdtii comunitdtii de prevenire, monitorizare si raspuns la
situatii de urgentd prin utilizarea integratd a tehnologiei, datelor si sistemelor moderne de
comunicare.
4. Obiective specifice

e modernizarea sistemului local de supraveghere;

e cresterea capacititii de monitorizare a zonelor vulnerabile;

o imbunatatirea capacitatii de raspuns in situatii de urgenta;

e dezvoltarea unui sistem rapid de alertare a populatiei;

e monitorizarea unor riscuri naturale relevante pentru teritoriu;

o integrarea datelor privind riscurile in GIS;

o reducerea timpului necesar transmiterii informatiilor;

o cresterea gradului de pregétire a populatiei.
5. Descrierea proiectului

Proiectul urmareste dezvoltarea unui sistem integrat care sa permitd administratiei sa
monitorizeze mai eficient spatiile publice si sa gestioneze informatiile relevante pentru siguranta
comunitatii. Sistemul de supraveghere video existent va putea fi modernizat si extins in punctele
identificate ca vulnerabile, cu respectarea strictd a legislatiei privind protectia datelor si
supravegherea video.

Componenta de siguranta va fi completata cu o componentd de prevenire si management al
situatiilor de urgenta.

In functie de riscurile confirmate prin documentatiile tehnice si planurile locale, pot fi
introduse sisteme de monitorizare a nivelului apei, precipitatiilor sau altor factori relevanti.
Informatiile pot fi integrate cu GIS-ul propus prin SG.2, permitand vizualizarea pe hartd a zonelor
de risc, infrastructurii critice, cailor de acces si resurselor disponibile pentru interventie.

Prin urmare, proiectul nu presupune doar instalarea unor camere sau senzori, ci crearea
unui lant digital de prevenire — monitorizare — informare — interventie.

6. Activitati propuse
o evaluarea sistemului actual de supraveghere;
e identificarea zonelor prioritare;
» modernizarea si extinderea infrastructurii video;
e instalarea echipamentelor necesare;
e dezvoltarea unui punct de monitorizare;
» stabilirea procedurilor de utilizare si protectie a datelor;
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 analiza riscurilor naturale si tehnologice relevante;
o instalarea de senzori acolo unde analiza demonstreaza necesitatea;
o integrarea informatiilor in GIS;
e dezvoltarea sistemului de notificare si alertare;
e identificarea infrastructurii critice;
o cartografierea rutelor si resurselor de interventie;
o dotarea corespunzatoare pentru situatii de urgenta, in functie de necesitati;
o claborarea/actualizarea procedurilor;
o instruirea personalului;
e exercitii periodice;
e campanii de informare si educare a populatiei.
7. Componenta Smart Village si caracterul inovator

Caracterul Smart Village este dat de integrarea mai multor tipuri de informatii intr-un
sistem comun. In locul unor investitii independente — camere video, senzori, sisteme de alertare —
proiectul urmareste interoperabilitatea acestora.

Datele colectate trebuie sa poatd contribui la prevenirea riscurilor si la fundamentarea
deciziilor.

O altd componenta importanta este orientarea catre preventie. Comunitatea inteligentd nu
reactioneazd numai dupd producerea unui eveniment, ci utilizeaza datele disponibile pentru a
anticipa riscurile si a pregati interventia.

8. Beneficiari
Beneficiari directi: intreaga populatie a comunei Roata de Jos; administratia publicd locald;
personalul si structurile cu atributii in situatii de urgenta.
Beneficiari indirecti: institutiile de invatamant, operatorii economici, fermierii, participantii la
trafic, vizitatorii comunei si serviciile de interventie.
9. Rezultate propuse

e sistem de supraveghere modernizat;

e Zzone prioritare monitorizate;

o sistem de alertare functional;

 riscuri locale cartografiate;

o informatii integrate in GIS;

o proceduri de interventie actualizate;

e personal instruit;

e populatie mai bine informata;

o imbunatatirea capacitatii locale de raspuns.
10. Surse potentiale de finantare
Fonduri europene pentru rezilientd, prevenirea riscurilor, digitalizare si dezvoltare rurala;,
programe nationale; interventii LEADER/DLRC eligibile; buget de stat; buget local si alte surse
disponibile.
11. Sustenabilitatea proiectului
Sustenabilitatea presupune asigurarea mentenantei echipamentelor, actualizarea periodica a
sistemelor informatice, instruirea continua a personalului si testarea periodica a procedurilor.
Echipamentele vor fi introduse numai acolo unde existd o nevoie justificatd, pentru evitarea
dezvoltarii unei infrastructuri tehnologice costisitoare si insuficient utilizate.
12. Contributia la dezvoltarea Smart Village
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Proiectul contribuie la dezvoltarea unei comunitiati rurale reziliente, capabile sd utilizeze
tehnologia pentru prevenirea riscurilor si protejarea populatiei.

SG.3 se conecteaza direct cu SG.2 pentru componenta geospatiald, iar ulterior va avea o legatura
importanta cu pilonul Smart Environment & Smart Energy.

Integrarea celor trei proiecte Smart Governance

Este important ca cele teri fise de proiect sa fie privite ca un singur ecosistem, nu ca trei investitii
IT separate:

SG.1 — Primaria Smart reprezinta infrastructura pentru serviciile publice digitale.

SG.2 — GIS Roata de Jos reprezinta infrastructura pentru date teritoriale si fundamentarea
deciziilor.

SG.3 — Siguranta si situatii de urgenta utilizeaza infrastructura digitala si datele pentru protejarea
comunitdtii si cresterea rezilientei.

Rezultatul Pilonului I

Prin implementarea Pilonului Smart Governance, comuna Roata de Jos urmdareste
tranzitia de la o administratie care utilizeaza punctual instrumente digitale cdatre o
administratie rurala inteligenta, bazata pe servicii integrate, date, transparentd,
participare §i preventie.

Aceasta directie este in deplina continuitate cu Strategia 2021-2027, care a identificat
deja digitalizarea relatiei administratie—cetatean si Smart Governance drept componente
ale viitoarei dezvoltari Smart Village.
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2.2 - SMART MOBILITY
Mobilitate rurala sigura, accesibild, verde si conectata

Mobilitatea reprezintd o componenti esentiala a calititii vietii intr-o comunitate rurala. in
cazul comunei Roata de Jos, acest pilon trebuie abordat pornind de la particularitétile teritoriale:
comuna este formata din mai multe sate, dispune de aproximativ 60 km de drumuri de interes local
in intravilan si peste 100 km de drumuri de exploatare, fiind traversatd de drumurile judetene
DJ601 si DJ611 si conectatd prin mai multe drumuri comunale la reteaua rutierd din zona.
Strategia aratd cd majoritatea strazilor sunt deja modernizate si cd investitiile realizate au
contribuit inclusiv la decongestionarea traficului si imbunatatirea accesului catre exploatatiile
agricole.

In acest context, urmitoarea etapi de dezvoltare nu trebuie si se limiteze la modernizarea
infrastructurii rutiere, ci sd urmareasca trecerea catre un sistem de mobilitate locald mai sigur, mai
accesibil, mai putin poluant si mai bine adaptat nevoilor reale ale locuitorilor.

Strategia existenta oferd deja baza acestei abordari prin proiectele privind trotuarele si
aleile pietonale, pistele pentru biciclete, construirea si reabilitarea statiilor de transport public si
sistematizarea traficului prin restrictionarea accesului vehiculelor de mare tonaj si amenajarea
parcarilor dedicate.

Pentru Pilonul 2 se propun urmatoarele trei proiecte integrate:

SM.1 — Retea integrata de mobilitate pietonald si velo

SM.2 — Sistem inteligent de transport public si statii Smart Mobility

SM.3 — Management inteligent al traficului, parcarilor si mobilitatii electrice

FISA SM.1
Retea integrata de mobilitate pietonala si velo ,,Roata de Jos in miscare”
1. incadrarea proiectului
Pilon Smart Village: Smart Mobility
Domeniu de interventie: mobilitate activa, siguranta rutierd, infrastructura pietonald si pentru
biciclete
Tipul interventiei: dezvoltarea integratd a proiectelor deja prevazute in Strategie privind trotuarele,
aleile pietonale si pistele pentru biciclete
Prioritate: foarte ridicata
Orizont de implementare: termen scurt — mediu
2. Context si justificare

Strategia de dezvoltare a comunei Roata de Jos acordd o importanta deosebita sigurantei
deplasirilor in interiorul localititii. In portofoliul de proiecte sunt previzute atit realizarea
trotuarelor si aleilor pietonale, cat si construirea pistelor pentru biciclete.

Fisa existentd pentru infrastructura pietonald stabileste drept obiectiv specific cresterea
sigurantei circulatiei si asigurarea deplasarii pietonilor in conditii de sigurantd pe drumurile
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publice, iar rezultatul propus il reprezinta realizarea trotuarelor adiacente drumurilor de interes
local.

In cazul pistelor de biciclete, Strategia urmareste att cresterea sigurantei circulatiei, cét si
utilizarea unor mijloace de transport nepoluante, promovarea unui mod de viatd sandtos si
cresterea atractivitdtii localitatii. Proiectul existent prevede realizarea pistelor de biciclete
adiacente drumurilor comunale si de interes local.

In Strategia Smart Village, cele doua tipuri de interventii trebuie privite impreuna, ca o
retea locala de mobilitate activa, nu ca investitii independente.

3. Obiectiv general
Crearea unei retele integrate, sigure si accesibile pentru deplasarile pietonale si cu bicicleta intre
principalele zone rezidentiale, institutii publice, unititi de invatdmant, servicii, spatii comerciale si
obiective de interes comunitar.
4. Obiective specifice

e cresterea sigurantei pietonilor si biciclistilor;

o reducerea conflictelor dintre traficul auto si mobilitatea nemotorizata;

o facilitarea accesului copiilor la unitatile de invatdmant;

o incurajarea utilizarii bicicletei pentru deplasarile zilnice;

e promovarea unui stil de viata activ si sanatos;

o asigurarea accesibilitatii pentru persoanele cu mobilitate redusa;

e conectarea celor mai importante obiective locale prin trasee sigure;

e integrarea mobilitatii cotidiene cu traseele recreative si cicloturistice.
5. Descrierea proiectului

Proiectul propune dezvoltarea graduala a unei retele coerente de trasee pietonale si velo la
nivelul comunei. Principiul de baza va fi conectivitatea. Nu este suficientd amenajarea unor
segmente izolate de trotuar sau pistd pentru biciclete; acestea trebuie sa formeze trasee functionale
care conduc catre locurile in care populatia are nevoie sa ajunga.

Intr-o prima etapa vor fi identificate traseele cu cea mai mare utilizare: accesul citre scoli
st gradinite, Primdrie, centre medicale, farmacii, spatii comerciale, statii de transport public,
institutii culturale si zone de agrement. O atentie speciald va fi acordata traseelor utilizate de copii,
persoane varstnice i persoane cu mobilitate redusa.

Infrastructura pentru biciclete va putea avea atit o functie de deplasare cotidiand, cat si una
recreativa si turisticd. Astfel, traseele locale vor putea fi conectate ulterior cu proiectul privind
traseele cicloturistice prevazut in Strategie. Strategia include explicit ,,Marcare trasee
cicloturistice” in portofoliul dedicat turismului, agrementului si culturii.

6. Activitati propuse
o claborarea unei analize locale privind mobilitatea pietonala si velo;
 identificarea principalelor fluxuri de deplasare;
o identificarea zonelor periculoase;
o realizarea/modernizarea trotuarelor si aleilor;
o realizarea de piste sau benzi pentru biciclete acolo unde conditiile tehnice permit;
o realizarea trecerilor de pietoni sigure;
e iluminarea corespunzatoare a zonelor de traversare;
e accesibilizarea traseelor pentru persoane cu mobilitate redusa;
o instalarea rampelor si a elementelor tactile unde este necesar;
e amenajarea rastelurilor pentru biciclete;
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o amplasarea acestora in proximitatea scolilor, institutiilor publice, statiilor de transport si
spatiilor comerciale;
e instalarea semnalizarii specifice;
o realizarea unor harti ale traseelor;
e integrarea traseelor in platforma Smart Village;
e integrarea informatiilor in sistemul GIS;
e campanii de promovare a mersului pe jos si a bicicletei;
e activitati educative privind siguranta rutiera.
7. Componenta Smart Village si caracterul inovator
Caracterul Smart Village nu constd in simpla construire a pistelor si trotuarelor.
Componenta smart rezultd din planificarea retelei pe baza nevoilor reale de deplasare,
integrarea acesteia cu datele GIS si conectarea infrastructurii cu serviciile, institutiile si celelalte
sisteme de mobilitate.
In timp, pot fi utilizate instrumente simple de monitorizare a utilizarii traseelor, in special
in punctele importante, pentru fundamentarea extinderilor viitoare.
Proiectul promoveaza conceptul de ,localitate de proximitate”, in care cat mai multe
deplasari scurte pot fi realizate in siguranta fara utilizarea autoturismului.
8. Beneficiari
Beneficiari directi: intreaga populatie a comunei; elevii si prescolarii; persoanele varstnice;
persoanele cu mobilitate redusa; utilizatorii bicicletei.
Beneficiari indirecti: unitatile de invatdmant, operatorii economici, institutiile publice, vizitatorii
comunei $i participantii la activitati recreative sau cicloturistice.
9. Rezultate propuse
e dezvoltarea unei retele pietonale continue si sigure;
e dezvoltarea infrastructurii velo;
e cresterea accesibilitatii institutiilor si serviciilor;
e reducerea riscului de accidente;
e cresterea utilizdrii mijloacelor de transport nepoluante;
» imbunatatirea conditiilor de deplasare pentru copii si persoane vulnerabile;
o conectarea mobilitatii cotidiene cu infrastructura de recreere si turism.
10. Surse potentiale de finantare
Fonduri europene pentru mobilitate durabild, dezvoltare rurala si infrastructurd; programe
nationale; interventii LEADER/DLRC eligibile; buget de stat; buget local si alte surse disponibile.
11. Sustenabilitatea proiectului
Infrastructura realizata va fi inclusa in programele locale de intretinere. Amenajarile vor utiliza, in
masura posibilului, solutii rezistente si cu costuri reduse de intretinere.
Extinderea retelei va fi realizata etapizat, cu prioritate pentru traseele cu utilitate sociald si grad
ridicat de utilizare.
12. Contributia la dezvoltarea Smart Village
SM.1 contribuie direct la crearea unei comunitdti mai accesibile, mai sandtoase si mai putin
dependente de autoturism, constituind infrastructura de baza pentru mobilitatea activd in Smart
Village Roata de Jos.

FISA SM.2
Sistem inteligent de transport public si statii ,,Smart Mobility”
1. incadrarea proiectului
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Pilon: Smart Mobility

Domeniu: transport public, accesibilitate si informarea calédtorilor

Tipul interventiei: dezvoltarea in logica Smart Village a proiectului existent privind
construirea/reabilitarea statiilor de transport public

Prioritate: ridicata

Orizont: termen scurt — mediu

2. Context si justificare

Strategia include distinct proiectul privind construirea si reabilitarea statiilor de transport
public.

Obiectivul proiectului existent este cresterea sigurantei circulatiei, reducerea evenimentelor
rutiere si cresterea utilizdrii mijloacelor de transport in comun, iar rezultatul propus este
construirea sau reabilitarea statiilor de transport public.

In abordarea Smart Village, statia de transport nu trebuie priviti doar ca mobilier stradal, ci
ca un punct local de mobilitate si informare.

3. Obiectiv general
Cresterea accesibilitatii, confortului, sigurantei si atractivitdtii transportului public prin
modernizarea statiilor si dezvoltarea unui sistem local de informare privind mobilitatea.
4. Obiective specifice

o modernizarea infrastructurii statiilor;

e cresterea sigurantei pasagerilor;

o imbunatatirea accesului persoanelor varstnice si cu mobilitate redusa;

o furnizarea unor informatii clare privind transportul;

o facilitarea conexiunii dintre mersul pe jos, bicicleta si transportul public;

e cresterea atractivitdtii transportului colectiv;

e dezvoltarea graduald a unor servicii digitale de informare.
5. Descrierea proiectului

Proiectul presupune transformarea principalelor statii de transport in puncte Smart
Mobility.

In functie de amplasare si gradul de utilizare, statiile pot fi dotate cu adipost, banca,
iluminat eficient, informatii clare privind traseele si orarele, suport pentru biciclete si elemente de
accesibilitate.

In punctele cu utilizare mai mare pot fi introduse panouri electronice sau alte sisteme
digitale de informare, In mdsura in care existd acces la informatii actualizate privind circulatia
mijloacelor de transport.

Acolo unde datele in timp real nu sunt disponibile, solutia smart nu trebuie artificializata.
Pot fi utilizate coduri QR care conduc catre pagina cu orarele, harti digitale sau informatii
actualizate periodic.

Principiul este ca tehnologia sa fie utilizatd numai acolo unde ofera o imbunatatire reald a
serviciului.

6. Activitati propuse
e inventarierea statiilor existente;
e analiza gradului de utilizare;
 identificarea punctelor care necesitd statii noi;
e modernizarea infrastructurii;
o realizarea refugiiilor/adaposturilor;
o iluminat eficient energetic;
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o accesibilizarea pentru persoane cu dizabilitati;
e instalarea bancilor;
o amplasarea rastelurilor pentru biciclete;
e panouri cu trasee $i orare;
e coduri QR pentru accesarea informatiilor actualizate;
e panouri electronice in punctele unde sunt justificate;
e integrarea statiilor in GIS;
o includerea lor pe platforma Smart Village;
o realizarea unei harti digitale a transportului;
e colaborarea cu operatorii pentru actualizarea informatiilor.
7. Componenta Smart Village si caracterul inovator
Statia Smart Mobility devine un punct multimodal, la care cetateanul poate ajunge pe jos
sau cu bicicleta si de unde poate continua deplasarea cu transportul public.
Integrarea informatiei fizice si digitale reduce incertitudinea asociata utilizarii transportului
colectiv.
Proiectul este astfel mai mult decat o investitie in infrastructurd: reprezintd dezvoltarea
unui serviciu de mobilitate centrat pe utilizator.
8. Beneficiari
Locuitorii comunei, elevii, navetistii, persoanele varstnice, persoanele fard autoturism propriu,
persoanele cu mobilitate redusa si vizitatorii.
9. Rezultate propuse
o statii publice moderne si accesibile;
o imbunatatirea conditiilor de asteptare;
e informatii mai bune privind transportul;
e integrarea statiilor cu traseele pietonale si velo;
e cresterea atractivitatii utilizdrii transportului colectiv.
10. Surse potentiale de finantare
Fonduri europene, programe pentru mobilitate si dezvoltare rurala, programe nationale, buget de
stat, buget local, LEADER/DLRC si alte surse eligibile.
11. Sustenabilitatea proiectului
Sustenabilitatea va fi asigurata prin mentenanta statiilor si actualizarea periodicd a informatiilor
privind transportul.
Solutiile tehnologice vor fi selectate proportional cu gradul de utilizare, evitand dotarile
costisitoare care nu pot fi mentinute pe termen lung.
12. Contributia la dezvoltarea Smart Village
SM.2 creeaza punctele fizice prin care transportul public devine mai accesibil si mai usor de
utilizat

FISA SM.3

Management inteligent al traficului, parcarilor si mobilitatii electrice

1. incadrarea proiectului

Pilon: Smart Mobility

Domeniu: trafic, siguranta rutiera, transport greu, parcari si mobilitate cu emisii reduse

Tipul interventiei: dezvoltarea proiectului existent privind sistematizarea traficului si completarea
acestuia cu elemente Smart Mobility
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Prioritate: ridicata
Orizont: termen scurt — mediu — lung
2. Context si justificare

Strategia include proiectul ,,Sistematizare trafic in localitate prin restrictionarea accesului
autovehiculelor de mare tonaj, construire parcari dedicate (Roata de Jos, Cartojani)”.

Fisa existentd urmareste cresterea sigurantei circulatiei, reducerea accidentelor, protejarea
infrastructurii de baza si a spatiilor verzi, prevazand amenajarea unor parcdri pentru vehiculele de
mare tonaj pentru evitarea stationdrii acestora pe domeniul public. Aceasta problema este relevanta
in contextul retelei rutiere locale si al caracterului agricol al comunei.

In Strategia Smart Village, interventia poate fi extinsa printr-un management integrat al
circulatiei, parcarilor si tranzitiei progresive catre mobilitate cu emisii reduse.

3. Obiectiv general
Cresterea sigurantei si eficientei circulatiei in interiorul comunei prin organizarea fluxurilor de
trafic, gestionarea vehiculelor de mare tonaj, dezvoltarea parcarilor si pregatirea infrastructurii
pentru mobilitatea electrica.
4. Obiective specifice

o reducerea traficului greu in zonele rezidentiale;

e protejarea drumurilor locale;

o diminuarea stationarii necontrolate;

e cresterea sigurantei pietonilor;

e organizarea eficienta a parcdrilor;

o identificarea zonelor cu risc rutier;

e dezvoltarea graduald a infrastructurii pentru vehicule electrice;

» integrarea datelor privind mobilitatea in GIS;

e reducerea impactului transportului asupra mediului.
5. Descrierea proiectului

Proiectul va porni de la problema deja identificata in Strategia existentd — accesul si
stationarea vehiculelor de mare tonaj. Vor fi analizate principalele fluxuri de trafic, punctele de
intrare si iesire din comuna, zonele In care traficul greu interfereaza cu zonele rezidentiale,
traseele catre exploatatiile agricole, unitdtile economice si principalele parcari. Pe baza acestei
analize vor putea fi stabilite trasee recomandate sau restrictii, in conformitate cu competentele
legale si regimul drumurilor. Parcarile pentru vehicule grele vor fi amplasate astfel incat sa reduca
stationarea necontrolatd si impactul asupra infrastructurii.

in zonele centrale si in apropierea institutiilor publice poate fi analizati reorganizarea
parcdrilor pentru autoturisme.

O componentd noua va fi pregatirea comunei pentru mobilitatea electricd. Nu se propune
realizarea unei retele supradimensionate de statii de incarcare, ci amplasarea gradualda a unor
puncte in locatii strategice, in functie de cerere si de evolutia parcului auto.

6. Activitati propuse
e analiza fluxurilor de trafic;
 identificarea punctelor cu risc;
o cartografierea fluxurilor de vehicule grele;
o stabilirea traseelor recomandate;
e instalarea semnalizarii;
e introducerea unor restrictii acolo unde sunt necesare si legal posibile;
e amenajarea parcdrilor pentru vehicule de mare tonaj;
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e reorganizarea parcdrilor in zonele aglomerate;
e amenajarea unor locuri pentru persoane cu dizabilitati;
o integrarea parcarilor in GIS;
o analiza oportunitatii instalarii statiilor de Incércare;
e instalarea graduala a punctelor de ncarcare;
o utilizarea, la innoirea parcului auto public, a unor vehicule cu emisii reduse, acolo unde
este eficient;
o integrarea informatiilor in platforma Smart Village;
e monitorizarea periodica a fluxurilor de trafic;
e campanii privind siguranta rutierd si mobilitatea sustenabila.
7. Componenta Smart Village si caracterul inovator
Elementul smart este reprezentat de trecerea de la interventii reactive la managementul
planificat al mobilitatii. Datele privind traficul, parcarile si infrastructura pot fi integrate in GIS si
utilizate pentru fundamentarea investitiilor. In cazul aparitiei unor probleme recurente,
administratia va putea analiza zonele afectate si adapta masurile de circulatie.
Mobilitatea electricd completeazd proiectul ca directie de tranzitie, fard a deveni insa
obiectivul principal inainte de existenta unei cereri reale.
8. Beneficiari
Locuitorii comunei, pietonii si biciclistii, operatorii economici, fermierii, transportatorii,
institutiile publice si vizitatorii.
9. Rezultate propuse
o reducerea stationarii vehiculelor grele pe domeniul public;
o reducerea traficului greu in zonele sensibile;
e cresterea sigurantei,
e parcdri organizate;
e protejarea infrastructurii rutiere;
e infrastructura de baza pentru mobilitate electrica;
e date mai bune privind circulatia.
10. Surse potentiale de finantare
Fonduri europene pentru transport verde si dezvoltare locala, programe nationale, fonduri pentru
infrastructura de incarcare, buget local, LEADER/DLRC, parteneriate cu operatori si alte surse
eligibile.
11. Sustenabilitatea proiectului
Masurile privind circulatia vor fi evaluate periodic si ajustate in functie de evolutia traficului.
Parcdrile si infrastructura de incdrcare vor fi dezvoltate gradual, in concordanta cu nevoia reala.
Pentru statiile de incarcare va fi analizata incd din etapa de pregatire solutia de operare si
mentenanta.
12. Contributia la dezvoltarea Smart Village
SM.4 completeaza infrastructura de mobilitate cu un sistem de management, planificare si
tranzitie verde, contribuind simultan la siguranta, protejarea infrastructurii si reducerea impactului
asupra mediului.

Integrarea celor trei proiecte Smart Mobility

Si1n cazul acestui pilon este aplicatd abordarea integrata utilizatd pentru Smart Governance, astfel
incat proiectele sd functioneze complementar.

SM.1 — Roata de Jos in miscare creeaza infrastructura pentru mersul pe jos si cu bicicleta.
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SM.2 — Statii Smart Mobility creeaza punctele de conexiune cu transportul public.
SM.3 — Management trafic si mobilitate electrica organizeaza circulatia auto si creeaza
premisele tranzitiei citre mobilitate cu emisii reduse.

Rezultatul Pilonului IT
Smart Mobility in comuna Roata de Jos nu urmareste promovarea tehnologiei ca scop in

.....

accesibilitate si eficienta la serviciile si oportunitdtile de care are nevoie.

Prin implementarea Pilonului Smart Mobility, comuna Roata de Jos va urmari dezvoltarea
unui sistem local de mobilitate sigur, incluziv, flexibil si sustenabil, care sa conecteze
oamenii cu serviciile si sa ofere alternative reale la utilizarea exclusiva a autoturismului
individual.

2.3. SMART ECONOMY & SMART AGRICULTURE
Economie locala competitiva, agricultura inteligenta si valorificarea resurselor locale

Strategia de dezvoltare a comunei Roata de Jos identifica agricultura drept un sector cu un
potential important, dar insuficient valorificat pentru a deveni un pilon real al economiei locale.
Teritoriul comunei are 8.285 ha, iar terenurile arabile reprezinta peste 62% din suprafata.

In portofoliul actual sunt previzute patru interventii foarte relevante: modernizarea si
autorizarea targului saptdmanal, programe de informare privind oportunitatile de finantare,
modernizarea drumurilor de exploatare si promovarea resurselor si produselor locale.
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Consultarea comunitdtii confirma importanta acestora. Promovarea resurselor si produselor
locale a primit 219 aprecieri In categoria ,foarte important”, modernizarea targului 204,
programele de informare privind finantarile 179, iar modernizarea drumurilor de exploatare 155.
In cadrul acestei componente, pentru Strategia Smart Village se propun patru proiecte integrate:
SEA.1 — Centrul local pentru agricultura inteligenta si inovare rurald
SEA.2 —Produs in Roata de Jos — platforma si ecosistem pentru producatorii locali
SEA.3 — Targul Smart — modernizare, digitalizare si dezvoltarea lanturilor scurte
SEA.4 — Hub local pentru antreprenoriat, finantare si economie rurala

FISA SEA.1

Centrul local pentru agricultura inteligenta si inovare rurala

1. incadrarea proiectului

Pilon: Smart Economy & Smart Agriculture

Domeniu: agriculturd, inovare, digitalizare, competente si competitivitate

Tipul interventiei: proiect nou Smart Village, fundamentat pe nevoile identificate in analiza SWOT
Prioritate: foarte ridicata

Orizont: termen scurt — mediu

2. Context si justificare

Analiza SWOT a sectorului agricol evidentiaza simultan un potential foarte important si
mai multe vulnerabilitati structurale.

Printre punctele forte se regdsesc suprafata agricold mare, numdrul semnificativ de
exploatatii si ponderea importantd a populatiei ocupate in agriculturi. in schimb, Strategia
semnaleaza nivelul redus de cunostinte al fermierilor, utilizarea unor tehnologii invechite, uzura
parcului de utilaje, cultura antreprenoriala slabd si cooperarea redusa intre producatori.

Aceasta situatie justifica o interventie Smart Village care sa nu se limiteze la infrastructura,
ci sa creeze un mecanism local permanent de transfer de cunostinte si inovare.

3. Obiectiv general
tehnologii moderne, solutii digitale, formare si cooperare.
4. Obiective specifice
o cresterea competentelor profesionale si digitale ale fermierilor;
o facilitarea adoptarii tehnologiilor moderne;
e reducerea decalajului informational;
e promovarea agriculturii de precizie;
o stimularea investitiilor in ferme;
e crearea unor legaturi intre fermieri, consultanti, specialisti si furnizori de tehnologie;
o incurajarea cooperarii,
o atragerea tinerilor catre agricultura;
o imbunatatirea accesului la oportunitati de finantare.
5. Descrierea proiectului

Proiectul propune dezvoltarea unui Centru local pentru agricultura inteligenta si inovare
rurald, care sd functioneze ca punct de informare, demonstratie si sprijin pentru fermierii comunei.
Centrul nu trebuie conceput neapirat ca o cladire noua. In prima etapa poate functiona intr-un
spatiu public existent, printr-o structura flexibila si prin parteneriate.

24



Activitdtile sale pot include demonstratii privind agricultura de precizie, utilizarea
senzorilor, GPS, aplicatiilor agricole, imaginilor satelitare, monitorizarea culturilor si gestionarea
digitald a exploatatiei.

In acelasi timp, Centrul va aborda si dimensiunea economica: costuri de productie,
planificare, investitii, cooperare, comercializare si acces la finantare.

6. Activitati propuse
e identificarea nevoilor fermierilor;
o constituirea unei baze locale de fermieri si exploatatii interesate;
o organizarea periodica de sesiuni de informare;
o demonstratii privind tehnologii agricole moderne;
e prezentarea sistemelor GPS si de ghidare;
e prezentarea senzorilor de sol si umiditate;
o utilizarea datelor meteorologice;
o utilizarea imaginilor satelitare;
 utilizarea dronelor, in conditiile legii;
o aplicatii pentru managementul exploatatiilor;
o formare privind agricultura de precizie;
o sesiuni privind eficienta energeticd;
o informare privind sursele regenerabile;
e schimburi de experienta;
e vizite la ferme demonstrative;
e colaborari cu universitati si institutii de cercetare;
e sprijin pentru crearea unor proiecte-pilot;
e dezvoltarea unei retele locale de inovare.
7. Componenta Smart Village si caracterul inovator

Caracterul Smart Village rezultd din transferul tehnologiei catre ferme intr-o forma
accesibila si adaptata conditiilor locale.

Nu trebuie urmarita introducerea tehnologiei ca scop in sine - fermierul trebuie sa poatd
utiliza datele pentru a decide mai bine cand iriga, fertilizeaza, trateaza sau recolteaza.

Un element esential este abordarea de tip living lab agricol: anumite solutii pot fi testate in
ferme locale, rezultatele fiind apoi prezentate celorlalti producatori.

8. Beneficiari
Fermierii si membrii familiilor acestora, tinerii interesati de agricultura, producétorii locali,
intreprinderile agricole, cooperativele si alte forme asociative existente sau viitoare.
9. Rezultate propuse
e cresterea accesului fermierilor la cunostinte;
o adoptarea unor tehnologii moderne;
o dezvoltarea competentelor digitale;
o reducerea decalajelor tehnologice;
e aparitia unor ferme demonstrative;
e cresterea interesului pentru investitii;
e dezvoltarea cooperarii dintre fermieri.
10. Surse potentiale de finantare
Interventii pentru dezvoltare rurala si inovare, LEADER/DLRC, programe de formare si transfer
de cunostinte, fonduri pentru digitalizare, proiecte de cooperare si alte surse eligibile.
11. Sustenabilitatea proiectului

25



Sustenabilitatea va fi asiguratd printr-o structura de parteneriat si prin organizarea periodicd a
activitatilor.

Se recomanda evitarea unei infrastructuri costisitoare si orientarea resurselor cétre servicii,
competente si demonstratii practice.

12. Contributia la Smart Village

SEA.1 poate deveni motorul de inovare al agriculturii locale, conectand traditia agricola a
comunei cu tehnologiile si cunostintele necesare unei agriculturi competitive.

FISA SEA.2
»Produs in Roata de Jos” — platforma si ecosistem pentru producitorii locali
1. incadrarea proiectului
Pilon: Smart Economy & Smart Agriculture
Domeniu: economie locala, produse locale, digitalizare si lanturi scurte
Tipul interventiei: dezvoltarea proiectului existent ,,Promovarea resurselor si produselor locale”
Prioritate: foarte ridicata
Orizont: termen scurt
2. Context si justificare
Promovarea resurselor si produselor locale este deja inclusa distinct in portofoliul Strategiei.
Mai mult, aceastd interventie a obtinut cel mai ridicat nivel de sustinere dintre proiectele din
categoria Economie si agricultura: 219 raspunsuri au incadrat-o 1n categoria ,,foarte important”;
aceastd validare comunitard justifica dezvoltarea proiectului intr-o forma mai ampla, cu o
componentd puternicd de marketing teritorial si digitalizare.
3. Obiectiv general
Cresterea vizibilitatii, accesului la piatd si valorii economice a produselor si resurselor locale prin
crearea brandului si ecosistemului digital ,,Produs in Roata de Jos”.
4. Obiective specifice

e identificarea producatorilor;

o promovarea produselor locale;

o facilitarea contactului direct producator—consumator;

e dezvoltarea lanturilor scurte;

o cresterea vizibilitdtii online;

o stimularea procesarii si diversificarii produselor;

e construirea unei identitati economice locale;

e promovarea cooperdrii dintre producatori.
5. Descrierea proiectului
Proiectul propune realizarea unei identitati comune pentru produsele si resursele locale: ,,Produs in
Roata de Jos”. va fi elaborat un catalog digital al producatorilor locali, cu informatii privind
produsele, sezonalitatea, datele de contact si posibilitétile de achizitie.
In functie de interesul producitorilor, platforma poate evolua catre un sistem de precomanda sau
rezervare a produselor, fara a impune din prima etapa o solutie complexd de comert electronic.
Proiectul va putea include si elemente de storytelling: povestea fermei, traditia familiei, modul de
productie si legatura cu teritoriul.
6. Activitati propuse

e inventarierea producatorilor;

» identificarea produselor reprezentative;
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o claborarea identitatii vizuale;

e crearea brandului ,,Produs in Roata de Jos™;

o fotografierea si prezentarea produselor;

o realizarea catalogului digital,

o harta digitald a producatorilor;

e pagini individuale pentru producatori;

e promovare pe social media;

e campanii tematice;

e dezvoltarea unui sistem de precomanda, daca exista interes;

e organizarea unor evenimente de promovare;

e participarea la targuri si evenimente;

e dezvoltarea unor pachete de produse locale;

e conectarea proiectului cu viitoarea platforma turistica.
7. Componenta Smart Village si caracterul inovator
Caracterul Smart Village rezulta din combinarea economiei locale cu instrumentele digitale si
cooperarea comunitard; digitalizarea nu Tnlocuieste vanzarea directd, ci o extinde.
Producatorul local poate deveni vizibil pentru consumatori fara a avea individual resurse pentru
marketing digital complex.
8. Beneficiari
Producatori agricoli, procesatori, mestesugari, mici intreprinzitori si consumatori locali si
regionali.
9. Rezultate propuse

e brand local creat;

e producdtori inventariati;

o catalog digital;

e cresterea vizibilitatii produselor;

e acces mai bun la piatd;

e dezvoltarea lanturilor scurte;

o consolidarea identitatii locale.
10. Surse potentiale de finantare
Fonduri pentru dezvoltarea lanturilor scurte, marketing si cooperare, programe pentru
antreprenoriat si dezvoltare rurald, buget local.
11. Sustenabilitatea proiectului
Actualizarea platformei trebuie realizata periodic, iar producdtorii trebuie implicati direct in
furnizarea informatiilor.
Pe termen lung, brandul poate fi gestionat printr-o structurd de cooperare locala.
12. Contributia la Smart Village
SEA.3 transformd produsul local intr-un activ economic si identitar al comunitatii, conectand
agricultura, antreprenoriatul, digitalizarea si turismul.

FISA SEA.3

»Targul Smart Roata” — modernizare, digitalizare si dezvoltarea lanturilor scurte

1. incadrarea proiectului

Pilon: Smart Economy & Smart Agriculture

Domeniu: infrastructura economica, comert local si produse agricole

Tipul interventiei: dezvoltarea proiectului existent privind modernizarea si autorizarea targului

27



saptamanal

Prioritate: foarte ridicata
Orizont: termen scurt — mediu
2. Context si justificare
Strategia prevede explicit modernizarea si autorizarea targului sdptaménal. Fisa existenta

urmdreste Tmbundtatirea infrastructurii, accesul la hrand de calitate si stimularea activitatilor

economice, avand ca rezultat modernizarea targului si construirea unei hale pentru comercializarea

produselor agricole, inclusiv procesate. Proiectul a primit de asemenea un nivel ridicat de sustinere
din partea comunitatii.

destinat comercializarii produselor locale si dezvoltarii economiei rurale.

in abordarea Smart Village, targul trebuie privit ca infrastructurd economici locala si punct
central al lantului scurt alimentar.
3. Obiectiv general

Transformarea targului sdptaménal intr-un spatiu modern, sigur, atractiv si conectat digital,

4. Obiective specifice

imbunatatirea conditiilor de comercializare;
facilitarea accesului producatorilor locali;
cresterea accesului populatiei la produse locale;
dezvoltarea lanturilor scurte;

crearea unei legaturi intre piata fizica si platforma digitala;

promovarea produselor procesate local;

cresterea atractivitatii targului pentru localitatile Invecinate.

5. Descrierea proiectului

Proiectul presupune modernizarea infrastructurii existente si dezvoltarea functiilor

economice ale targului.

sanitare, spatii pentru producdtori si infrastructurd pentru gestionarea deseurilor. Componenta

Pot fi amenajate spatii acoperite, zone pentru produse proaspete si procesate, dotari

Smart Village va conecta targul cu platforma ,,Produs in Roata de Jos” - consumatorii vor putea

consulta online producatorii care participa, produsele disponibile sau calendarul targului.
In perspectivi poate fi introdusi precomanda online cu ridicare din targ.

6. Activitati propuse

modernizarea infrastructurii;

realizarea halei/spatiilor de comercializare;
organizarea zonelor pe categorii de produse;
dotari pentru igiena si siguranta,

spatii pentru producétori;

infrastructura pentru colectarea selectiva;

acces la internet In zona targului;

sistem digital de evidenta a comerciantilor, daca este util;
panouri digitale sau QR cu informatii;

integrarea cu SEA.3;

calendar online al targului;

campanii ,,Cumpara local”;

evenimente tematice;

zile dedicate producatorilor locali;

activitdti de promovare gastronomica si culturala.
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7. Componenta Smart Village si caracterul inovator
Proiectul transforma o infrastructura traditionald intr-un hub fizic si digital al economiei locale.
Aici este importantd tocmai combinatia intre ceea ce functioneaza deja in comunitatea rurald —
targul — si instrumentele moderne de promovare si comercializare.
8. Beneficiari
Producétori locali, fermieri, procesatori, comercianti, locuitorii comunei si populatia localitatilor
invecinate.
Strategia existenta 1i identifica drept beneficiari pe locuitorii comunei Roata de Jos si ai comunelor
invecinate.
9. Rezultate propuse

o targ modernizat si autorizat;

e spatii moderne de comercializare;

e cresterea participdrii producatorilor locali;

e facilitarea comercializarii produselor procesate;

e cresterea atractivitdtii economice;

e integrarea comertului fizic cu promovarea digitala.
10. Surse potentiale de finantare
Fonduri pentru infrastructurd ruralda si lanturi scurte, LEADER/DLRC, programe pentru
dezvoltarea pietelor locale, buget local si alte surse.
11. Sustenabilitatea proiectului
Targul poate genera venituri pentru acoperirea unei parti a costurilor de functionare si mentenanta,
in conditiile cadrului legal aplicabil.
Programarea evenimentelor si implicarea producatorilor vor contribui la mentinerea atractivitatii
sale.
12. Contributia la Smart Village
SEA.4 creeaza piata fizica a economiei Smart Village, in timp ce SEA.3 creeazd extensia sa
digitala.

FISA SEA 4
Hub local pentru antreprenoriat, finantare si economie rurala
1. incadrarea proiectului
Pilon: Smart Economy & Smart Agriculture
Domeniu: antreprenoriat, finantare, competente si dezvoltare economica
Tipul interventiei: dezvoltarea proiectului existent privind informarea asupra finantarilor,
completatd cu o componenta noud de antreprenoriat
Prioritate: ridicata
Orizont: termen scurt — mediu
2. Context si justificare

Strategia prevede deja programe de informare privind oportunitatile de finantare pentru
activitati agricole si nonagricole. Fisa proiectului stabileste ca obiectiv dezvoltarea activitatilor
agricole si neagricole prin cresterea accesului la informatie si propune organizarea unor campanii
de informare privind oportunitdtile de finantare in mediul rural.

Analiza SWOT semnaleaza insa si lipsa culturii antreprenoriale si dificultdtile de accesare
a finantarilor.

Pornind de la cele prezentate mai sus se propune extinderea interventiei de la simpla
informare la sprijin pentru transformarea informatiei in initiative economice concrete.
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3. Obiectiv general
Dezvoltarea antreprenoriatului si diversificarea economiei locale prin facilitarea accesului la
informatii, formare, consultantd, parteneriate si instrumente digitale.
4. Obiective specifice

e cresterea accesului la informatii privind finantarile;

e dezvoltarea competentelor antreprenoriale;

o stimularea activitatilor neagricole;

o sustinerea tinerilor antreprenori,

e sprijinirea fermierilor care doresc sa diversifice activitatea;

o dezvoltarea competentelor de marketing digital;

o stimularea economiei sociale;

e facilitarea cooperarii dintre Intreprinzatorii locali.
5. Descrierea proiectului

Proiectul propune dezvoltarea unui Hub local pentru antreprenoriat si finantare, care sa
functioneze ca serviciu, nu neaparat ca infrastructura fizica distincta.

Hub-ul va centraliza informatiile privind programele de finantare si va organiza periodic
sesiuni de prezentare. In plus, se vor putea facilita intilniri intre potentiali antreprenori,
consultanti, institutii de finantare si firme existente.

Un accent important va fi pus pe trecerea de la idee la proiect: definirea modelului de afaceri,
estimarea costurilor, analiza pietei, promovarea si digitalizarea.
6. Activitati propuse

o portal/local newsletter privind finantarile;

o alerte pentru programe relevante;

e sesiuni de informare;

e ateliere ,,de la idee la afacere™;

o formare in antreprenoriat;

o formare in marketing digital;

e e-commerce;

e management financiar de baza;

e sesiuni pentru tinerti,

e sesiuni pentru femei antreprenor;

e sprijin pentru diversificarea fermelor;

e mentorat cu antreprenori;

e networking local;

o intlniri cu institutii de finantare;

e promovarea economiei sociale;

e concursuri de idei de afaceri;

 facilitarea parteneriatelor.
7. Componenta Smart Village si caracterul inovator
Caracterul Smart Village este dat de trecerea de la informare pasiva la ecosistem de sprijin
antreprenorial.
Platforma digitald va facilita accesul la informatie, insd valoarea reala va fi creatd prin cooperare,
mentorat si dezvoltarea competentelor.
8. Beneficiari
Fermieri, antreprenori locali, tineri, persoane interesate de initierea unei afaceri, intreprinderi mici,
persoane fara loc de munca si organizatii locale.
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9. Rezultate propuse

o cresterea accesului la finantari;

o dezvoltarea competentelor antreprenoriale;

e aparitia de noi initiative economice;

o diversificarea activitatilor;

e dezvoltarea marketingului digital;

e cresterea cooperarii intre operatorii locali.
10. Surse potentiale de finantare
Programe de ocupare si antreprenoriat, fonduri pentru dezvoltare rurald, formare si digitalizare,
proiecte de cooperare si alte surse disponibile.
11. Sustenabilitatea proiectului
Hub-ul poate functiona prin parteneriate si activitdti periodice, fard necesitatea unei structuri
administrative mari; informatiile si instrumentele digitale vor fi actualizate constant, iar
comunitatea antreprenoriala va fi implicata in definirea temelor de interes.
12. Contributia la Smart Village
SEA.5 contribuie la transformarea Roata de Jos dintr-o comunitate care asteapta oportunitati de
finantare intr-o comunitate capabild sd le identifice, sd le valorifice si sd genereze propriile
initiative economice.

Integrarea celor patru proiecte

Coerenta Pilonului III este asiguratd prin corelarea proiectelor intr-un lant economic local:

SEA.1 — Agricultura inteligenta creste competenta si productivitatea fermierilor.

SEA.2 — Produs in Roata de Jos creeaza brandul si canalul digital de promovare.

SEA.3 — Targul Smart creeaza infrastructura fizicaA de comercializare si intdlnire directa
producator—consumator.

SEA.4 — Hub antreprenorial sprijind investitiile, diversificarea si aparitia unor activitati
economice noi.

Smart Economy & Agriculture in comuna Roata de Jos nu presupune inlocuirea modelului agricol
local cu unul exclusiv tehnologic, ci utilizarea inovarii, informatiei, cooperarii si tehnologiilor
valorificarea unei parti mai mari din valoarea produselor in interiorul comunitatii.

La fel de importanta este valoarea adaugata localda. Obiectivul nu se limiteaza la cresterea
volumului productiei, ci ca o parte cat mai mare din valoare sa ramand in comund: prin
procesare, comercializare directa, servicii, mici afaceri §i cooperare.
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2.4. SMART ENVIRONMENT & SMART ENERGY
Mediu inteligent, rezilienta climatica si utilizarea eficienta a resurselor

Pilonul Smart Environment & Smart Energy urmareste transformarea comunei Roata de
Jos intr-o comunitate rurald care isi gestioneazd mai eficient resursele, reduce impactul asupra
mediului si 1si creste capacitatea de adaptare la fenomenele climatice.

Strategia existenta prevede lucrari de regularizare a cursurilor de apa, sisteme de scurgere a
apelor pluviale, indiguiri, colectare selectiva, eficientizarea energetica a cladirilor, realizarea unei
statii de sortare si transfer, impdadurirea terenurilor degradate si programe de informare privind
tehnologiile nepoluante.

In logica Smart Village, aceste interventii pot fi dezvoltate intr-un sistem integrat in care
infrastructura fizica este completatd de monitorizare, date, preventie, economie circulara si
productie locald de energie.

In cadrul Pilonului 4 se propun urmitoarele sase proiecte:

SEE.1 — Iluminat public inteligent si eficient energetic

SEE.2 — Cladiri publice inteligente si eficiente energetic

SEE.3 — Sistem inteligent de management al deseurilor si economie circulara
SEE.4 — Sistem inteligent pentru managementul apei si rezilientd climatica
SEE.5 — Energie locald verde — productie regenerabild si comunitate energetica
SEE.6 - Management inteligent al resurselor de apa

FISA SEE.1
Iluminat public inteligent si eficient energetic
1. incadrarea proiectului
Pilon: Smart Environment & Smart Energy
Domeniu: eficientd energeticd, infrastructurd publicd, digitalizare
Tipul interventiei: dezvoltarea proiectului existent privind modernizarea sistemului de iluminat
public
Prioritate: ridicata
Orizont: termen scurt — mediu
2. Context si justificare
Modernizarea sistemului de iluminat public este deja prevazutd in Strategia comunei si a
fost validata in cadrul consultarii comunitatii, fiind incadratd de 184 de respondenti in categoria
,foarte important”.
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In abordarea Smart Village, modernizarea iluminatului nu se limiteazi la inlocuirea
corpurilor existente cu tehnologie LED, ci dezvoltarea unui sistem capabil sd permita
monitorizarea si gestionarea inteligenta a consumului si functionarii retelei.

3. Obiectiv general

Reducerea consumului energetic si imbunatatirea calitdtii serviciului de iluminat public
prin implementarea unui sistem eficient energetic, monitorizat si controlat digital.
4. Obiective specifice

e reducerea consumului de energie;

o reducerea costurilor de functionare;

o imbunatatirea calittii iluminatului,

o cresterea sigurantei in spatiul public;

e monitorizarea functionarii retelei;

o identificarea rapida a defectiunilor;

o reducerea timpului de interventie;

o adaptarea nivelului de iluminare la necesitatile zonelor.
5. Descrierea proiectului

Proiectul presupune modernizarea graduald a iluminatului public prin utilizarea corpurilor
eficiente energetic si introducerea unui sistem de telegestiune.

Sistemul va putea permite monitorizarea punctelor de iluminat, identificarea defectiunilor,
programarea intervalelor de functionare si, unde este justificat, reglarea intensititii luminoase. In
anumite zone — de exemplu treceri de pietoni, scoli sau intersectii — pot fi utilizate solutii adaptate
nevoilor de siguranta.

6. Activitati propuse

e inventarierea sistemului de iluminat;

o audit energetic;

e inlocuirea corpurilor ineficiente;

e introducerea tehnologiei LED;

e modernizarea tablourilor electrice;

o implementarea sistemului de telegestiune;

e monitorizarea consumului;

o detectarea automata a defectiunilor;

o integrarea punctelor de iluminat in GIS;

e monitorizarea zonelor cu consum ridicat;

e optimizarea programului de functionare;

e 1iluminarea corespunzatoare a trecerilor de pietont;

e instruirea personalului.
7. Componenta Smart Village si caracterul inovator
Caracterul inteligent este dat de trecerea de la un sistem pasiv la unul monitorizat si gestionat pe
baza datelor. Administratia poate identifica defectiunile fara a astepta sesizarea cetdtenilor si poate
urmari consumul pe zone. Proiectul se conecteaza direct cu SG.2 — GIS.
8. Beneficiari
Intreaga populatie, participantii la trafic, pietonii, institutiile publice si administratia locala.
9. Rezultate propuse

e reducerea consumului energetic;

o sistem de telegestiune implementat;

o cresterea calitatii iluminatului;
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e reducerea numarului si duratei defectiunilor;

o cresterea sigurantei spatiului public.
10. Surse potentiale de finantare
Fonduri pentru eficientd energetica, tranzitie verde, infrastructurd publica, programe nationale,
buget local si alte surse eligibile.
11. Sustenabilitatea proiectului
Economiile generate prin reducerea consumului pot contribui la acoperirea costurilor de
mentenanta.
Sistemul trebuie proiectat astfel incat echipamentele si software-ul sa poatd fi mentinute pe termen
lung.
12. Contributia la Smart Village
SEE.1 transformd iluminatul public dintr-o simpld utilitate Intr-o infrastructura inteligenta,
eficientd si monitorizata.

FISA SEE.2
Cladiri publice inteligente si eficiente energetic
1. incadrarea proiectului
Pilon: Smart Environment & Smart Energy
Domeniu: eficientd energetica, cladiri publice si managementul consumului
Tipul interventiei: dezvoltarea interventiilor existente privind eficienta energetica
Prioritate: foarte ridicata
Orizont: termen scurt — mediu
2. Context si justificare
Strategia include explicit eficientizarea energetica a cladirilor apartindnd domeniului public si
privat al comunei. Componenta energetica apare si in portofoliul educational, unde este prevazuta
eficientizarea energetica a Scolii Roata Catunu, iar pentru unele cladiri sunt mentionate solutii de
tip NZEB.
Abordarea Smart Village poate adauga un element important: monitorizarea consumurilor inainte
st dupa interventie, astfel incat administratia sa poata vedea efectiv ce economie produce
investitia.
3. Obiectiv general
Reducerea consumului energetic si a costurilor de functionare ale cladirilor publice prin renovare
energeticd, utilizarea tehnologiilor eficiente si introducerea unor sisteme de monitorizare a
consumului.
4. Obiective specifice

o reducerea consumului de energie;

e cresterea confortului utilizatorilor;

e reducerea cheltuielilor publice;

e monitorizarea consumurilor;

o utilizarea surselor regenerabile unde este fezabil;

e prioritizarea cladirilor cu consum ridicat;

o reducerea emisiilor asociate consumului energetic;

34



o dezvoltarea unei culturi locale a eficientei energetice.
5. Descrierea proiectului
Proiectul propune o abordare integrata asupra cladirilor publice: scoli, gradinite, Primarie, cimine
culturale, infrastructura sociala si alte cladiri aflate in administrarea comunei.
Pentru fiecare clddire vor putea fi analizate consumurile si necesarul de interventie. Solutiile pot
include termoizolare, modernizarea instalatiilor, iluminat eficient, pompe de cédldurda sau alte
sisteme eficiente, panouri fotovoltaice — numai acolo unde analizele tehnice justifica investitia — si
sisteme inteligente de monitorizare.
6. Activitati propuse

o inventarierea cladirilor si consumurilor;

o audituri energetice;

e prioritizarea cladirilor;

e lucrari de termoizolare;

e modernizarea instalatiilor;

e Inlocuirea iluminatului interior;

o sisteme eficiente de incalzire/racire;

e productie regenerabild pentru autoconsum, unde este fezabila,

e contoare inteligente;

e monitorizarea consumului;

o platforma simpld de management energetic;

o integrarea datelor relevante 1n sistemele administratiei;

e campanii educative privind consumul responsabil.
7. Componenta Smart Village si caracterul inovator
Componenta Smart Village este datd de trecerea de la renovare energetica punctuald la
management energetic permanent.
Administratia va putea compara consumurile, identifica clddirile ineficiente si fundamenta
investitiile viitoare.
8. Beneficiari
Locuitorii comunei, elevii, cadrele didactice, angajatii institutiilor publice si administratia locala.
9. Rezultate propuse
cladiri eficiente energetic;
e consumuri reduse;
e costuri publice reduse;
e monitorizare energetica,
e cresterea confortului;

o reducerea impactului asupra mediului.
10. Surse potentiale de finantare
Fonduri europene si nationale pentru eficienta energeticd, energie regenerabild si renovarea
cladirilor, buget local si alte surse eligibile.
11. Sustenabilitatea proiectului
Economiile obtinute trebuie monitorizate si reinvestite, acolo unde este posibil, In masuri
suplimentare de eficienta.
Mentenanta echipamentelor va fi inclusa in bugetele institutiilor.
12. Contributia la Smart Village
SEE.2 transforma patrimoniul public intr-un model local de utilizare eficientd si responsabilad a
energiei.
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FISA SEE.3
Sistem inteligent de management al deseurilor si economie circulara
1. incadrarea proiectului
Pilon: Smart Environment & Smart Energy
Domeniu: deseuri, economie circularda, compostare si digitalizare
Tipul interventiei: dezvoltarea integrata a proiectelor existente privind colectarea selectiva si statia
de sortare si transfer
Prioritate: foarte ridicata
Orizont: termen scurt — mediu
2. Context si justificare
Strategia include atat implementarea unui sistem de colectare selectiva, cat si realizarea unei statii
de sortare si transfer.
Fisa existentd privind colectarea selectiva urmareste explicit imbundtétirea calitatii mediului si
implementarea economiei circulare. Sunt prevazute colectarea separatd pe fractii, o platforma
pentru resturi vegetale si animale — compost — precum si echipamentele necesare pentru deservirea
acesteia.
Aceasta oferd o baza excelenta pentru o interventie Smart Village.
3. Obiectiv general
Dezvoltarea unui sistem eficient si inteligent de gestionare a deseurilor, bazat pe colectare
separatd, monitorizare, compostare, reducerea cantitatilor eliminate si promovarea economiei
circulare.
4. Obiective specifice
e cresterea colectdrii separate;
o reducerea deseurilor abandonate;
o valorificarea biodeseurilor;
e dezvoltarea compostarii;
» imbunatatirea eficientei colectarii;
o cresterea nivelului de informare;
e monitorizarea punctelor problematice;
e promovarea reutilizarii si reducerii deseurilor.
5. Descrierea proiectului
Proiectul va integra colectarea selectiva, infrastructura de sortare/transfer si compostarea
intr-un sistem unic de management.
Componenta Smart Village poate include monitorizarea digitald a punctelor de colectare,
raportarea deseurilor abandonate prin SG.2 si cartografierea acestora prin GIS.
In anumite puncte cu volume mari poate fi analizati utilizarea unor senzori de umplere,
insd numai daca raportul cost-beneficiu justifica investitia.
Pentru mediul rural, o componentd cu valoare foarte mare este compostarea resturilor
vegetale si biodeseurilor.
6. Activitati propuse
e dezvoltarea colectarii separate;
o dotarea cu recipiente si infrastructurad;
e amenajarea platformei de compost;
e dotarea platformei;
e dezvoltarea statiei de sortare/transfer, daca se mentine necesitatea;
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o cartografierea punctelor de colectare;

e monitorizarea frecventei de colectare;

e senzori de umplere 1n punctele cu utilizare ridicata, daca sunt eficienti,

o sistem de raportare a depozitarilor ilegale;

e integrarea sesizarilor cu GIS;

e campanii ,,Compostam local”;

e campanii privind reducerea deseurilor;

e activitdti in scoli;

e promovarea reutilizarii,

e monitorizarea indicatorilor de colectare.
7. Componenta Smart Village si caracterul inovator
In cazul Roata de Jos, componenta inteligentd trebuie si rezulte din optimizarea serviciului pe
baza datelor, corelatd cu economia circulard si implicarea comunitatii. Compostarea locald poate
reduce cantitatea de biodeseuri transportata si transforma o problema intr-o resursa.
8. Beneficiari
Intreaga populatie, administratia, operatorii de salubritate, gospodariile, institutiile publice si
operatorii economici.
9. Rezultate propuse

e cresterea colectarii separate;

o reducerea deseurilor abandonate;

e sistem de compostare;

e puncte de colectare cartografiate;

e optimizarea serviciului;

o cresterea gradului de constientizare.
10. Surse potentiale de finantare
Fonduri pentru economie circulara si managementul deseurilor, dezvoltare rurald, programe
nationale, buget local.
11. Sustenabilitatea proiectului
Sustenabilitatea depinde de functionarea efectiva a colectdrii separate si de implicarea populatiei.
Se recomanda monitorizarea anuald a cantitatilor si adaptarea infrastructurii in functie de
comportamentul real de colectare.
12. Contributia la Smart Village
SEE.3 introduce logica ,,deseu resursa”, unul dintre principiile cele mai importante ale unei
comunitdti Smart Village sustenabile.

FISA SEE.4
Sistem inteligent pentru managementul apei si rezilienta climatica
1. incadrarea proiectului
Pilon: Smart Environment & Smart Energy
Domeniu: apa, prevenirea inundatiilor, schimbari climatice si rezilienta
Tipul interventiei: dezvoltarea integratd a mai multor proiecte deja existente
Prioritate: foarte ridicata
Orizont: termen scurt — mediu — lung
2. Context si justificare
Strategia actuala a comunei include lucrari de regularizare a cursurilor de apa intermitente,
sisteme de scurgere a apelor pluviale si indiguirea malurilor cursurilor de apa.
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In ceea ce priveste apele pluviale, documentul urmireste evitarea fenomenelor de
inundabilitate prin rigole sau sisteme de canalizare pluviala.

Pentru indiguirea malurilor, Strategia stabileste drept obiective imbunatatirea calitatii
mediului, evitarea inundarii zonelor locuite si cresterea sigurantei, mentionand in mod concret raul
Dambovnic si cooperarea cu Apele Romane.

Aceste proiecte pot fi integrate intr-un sistem modern de rezilientd climaticd si
management al apei.

3. Obiectiv general
Cresterea rezilientei comunei la fenomene hidrologice si climatice prin preventie, infrastructura
adaptata, monitorizare si utilizarea eficientd a resurselor de apa.
4. Obiective specifice

e reducerea riscului de inundare;

e monitorizarea zonelor vulnerabile;

o imbunatatirea evacudrii apelor pluviale;

e protejarea gospodariilor si infrastructurii;

e dezvoltarea avertizarii timpurii;

o integrarea datelor hidrologice in GIS;

 utilizarea solutiilor bazate pe natura unde este posibil;

e incurajarea colectarii apei pluviale.
5. Descrierea proiectului
Proiectul propune integrarea infrastructurii de apa pluviala si protectie impotriva inundatiilor cu
instrumente de monitorizare.
Vor fi cartografiate zonele vulnerabile, cursurile de apa, santurile, rigolele si punctele in care apar
probleme recurente.
In punctele critice poate fi analizati instalarea unor senzori de nivel al apei sau precipitatii.
Alertele pot fi integrate in SG.3 — sistemul pentru situatii de urgentd — si transmise populatiei prin
infrastructura digitala SG.1.
O componentd importantd o reprezintd utilizarea unor solutii naturale: spatii de retentie, zone
verzi, impdduriri, drenaje naturale sau suprafete permeabile, acolo unde acestea sunt tehnic
adecvate.
6. Activitati propuse

o cartografierea zonelor de risc;

e integrarea acestora in GIS;

e monitorizarea cursurilor de apa;

e lucrari de regularizare;

o realizarea/modernizarea sistemelor pluviale;

e lucrari de indiguire, unde sunt necesare;

o senzori de nivel si precipitatii In punctele prioritare;

o integrarea cu sistemul de alertare;

e monitorizarea santurilor si rigolelor;

e programe periodice de Intretinere;

o analizarea solutiilor de retentie;

e promovarea colectarii apei pluviale pentru utilizari nepotabile;

e plantari si masuri de stabilizare ecologica;

e campanii de informare.
7. Componenta Smart Village si caracterul inovator
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Componenta inteligenta rezulta din integrarea infrastructurii + datelor + monitorizarii + avertizarii
+ solutiilor naturale - astfel, nu se intervine numai dupa producerea unui eveniment, ci se dezvolta
capacitatea de anticipare si prevenire.
8. Beneficiari
Intreaga populatie, gospodariile situate in zone de risc, fermierii, operatorii economici,
administratia si infrastructura publica.
9. Rezultate propuse
e zone de risc cartografiate;
infrastructurd pluviald imbunatatita,
e sistem de monitorizare;
e reducerea riscului de inundare;

e cresterea capacitatii de avertizare;

o utilizarea unor solutii de adaptare climatica.
10. Surse potentiale de finantare
Fonduri europene pentru adaptarea la schimbarile climatice, prevenirea riscurilor, gospodarirea
apelor, mediu, dezvoltare rurala, buget de stat si buget local.
11. Sustenabilitatea proiectului
Monitorizarea si intretinerea vor fi permanente; deosebit de importanta este intretinerea rigolelor,
santurilor si sistemelor de evacuare, deoarece eficienta investitiilor depinde de functionarea lor pe
termen lung.
12. Contributia la Smart Village
SEE.4 transforma managementul apei dintr-un set de lucrari de infrastructurd intr-un sistem local
de rezilientd climatica.

FISA SEE.5

Energie locala verde — productie regenerabila si comunitate energetica

1. incadrarea proiectului

Pilon: Smart Environment & Smart Energy

Domeniu: energie regenerabila, autoconsum si cooperare comunitara

Tipul interventiei: proiect nou Smart Village, dezvoltat pornind de la directiile privind eficienta
energetica si utilizarea energiei regenerabile

Prioritate: ridicata

Orizont: termen mediu — lung

2. Context si justificare

Strategia existentd prevede eficienta energetica a cladirilor si identifica utilizarea energiei
regenerabile ca oportunitate, inclusiv in contextul dezvoltarii sectorului agricol si al reducerii
costurilor.

Documentul nu propune insa explicit constituirea unei comunitati energetice locale. Prin
urmare, aceastd componenta trebuie prezentatd clar drept propunere noud Smart Village, care va fi
dezvoltata numai dacd analiza tehnica, juridica si economica demonstreaza fezabilitatea.

3. Obiectiv general
Cresterea gradului de autonomie energetica locala si reducerea costurilor prin dezvoltarea graduald
a productiei de energie regenerabild si analizarea unor forme de cooperare energeticad la nivelul
comunitatii.
4. Obiective specifice

o cresterea productiei locale de energie regenerabild;
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o reducerea costurilor energetice pentru infrastructura publica;
e dezvoltarea autoconsumului;
o valorificarea suprafetelor adecvate pentru energie solara;
e promovarea conceptului de prosumator;
o analizarea posibilitatii unei comunitati energetice;
e implicarea cetatenilor si mediului economic;
e reducerea impactului climatic al consumului energetic.
5. Descrierea proiectului
Intr-o prima etapa se va realiza o analizi a potentialului energetic local.
Vor fi analizate acoperisurile cladirilor publice si alte suprafete adecvate pentru instalarea
panourilor fotovoltaice.
Prioritatea va fi productia pentru autoconsum la institutiile publice.
Intr-o etapa ulterioard poate fi analizati posibilitatea constituirii unei forme de cooperare
energeticd in cadrul legal aplicabil, prin care mai multi actori locali sd participe la productia si
utilizarea energiei regenerabile.
6. Activitati propuse
e analizarea consumurilor locale;
inventarierea suprafetelor adecvate;
o studii de fezabilitate;
e instalarea panourilor fotovoltaice pe cladiri publice;

e sisteme de monitorizare a productiei;
o analizarea solutiilor de stocare, unde sunt justificate;
e monitorizarea autoconsumului;
o informarea cetatenilor privind prosumatorii;
e campanii pentru eficientd energeticd;
e analiza tehnica si juridica privind comunitatea energetica;
e proiect-pilot;
e 1implicarea operatorilor economici si fermierilor;
e dezvoltarea graduald a capacitatilor de productie.
7. Componenta Smart Village si caracterul inovator
Aici componenta Smart Village are doua dimensiuni.
Prima este tehnologica: productie regenerabila, monitorizare si management energetic.
A doua este comunitard: posibilitatea ca energia sa devind o resursd gestionatd intr-o logica de
cooperare locald - aceastd a doua dimensiune este cea care diferentiaza o investitie fotovoltaica
obisnuita de o interventie Smart Village.
8. Beneficiari
Administratia locala, institutiile publice, cetatenii, fermierii, operatorii economici si, in
perspectiva, membrii unei eventuale structuri energetice locale.
9. Rezultate propuse
e energie regenerabild produsa local;
e reducerea consumului din retea;
e diminuarea costurilor publice;
e cladiri publice cu autoconsum;
o cresterea nivelului de informare;
e model-pilot de cooperare energetica, daca este fezabil.
10. Surse potentiale de finantare
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Fonduri pentru energie regenerabila, eficientd energetica, tranzitie verde si dezvoltare rurala,
programe nationale, LEADER/DLRC unde este aplicabil, buget local si investitii private.

11. Sustenabilitatea proiectului

Proiectele vor fi dezvoltate numai pe baza unor analize de fezabilitate si a unui model clar de
operare.

Economiile obtinute din autoconsum pot contribui la mentenanta si la investitii viitoare.

12. Contributia la Smart Village

SEE.5 creeazad premisele tranzitiei de la consumator de energie la producator si manager local al
energiei.

FISA SEE.6

Smart Water Management — management inteligent al resurselor de apa

1. incadrarea proiectului

Pilon Smart Village: Smart Environment & Smart Energy

Domeniu de interventie: apa, eficienta utilizarii resurselor, digitalizare si rezilienta climatica
Tipul interventiei: dezvoltarea unui sistem inteligent de monitorizare si management al
consumului de apa

Prioritate: foarte ridicata

Orizont de implementare: termen mediu

2. Context si justificare

Gestionarea eficientd a apei reprezintd o componenta importanta a dezvoltarii durabile a
comunei Roata de Jos, in contextul necesitatii utilizarii responsabile a resurselor si al adaptarii la
perioadele de seceta.

Un management eficient al retelelor de alimentare cu apa presupune nu numai asigurarea
accesului la resursd, ci si cunoasterea consumurilor, identificarea pierderilor si interventia rapida
atunci cand sunt inregistrate consumuri anormale.

Introducerea contoarelor inteligente permite trecerea de la citirea periodica a consumului la
monitorizarea digitald a utilizarii apei, oferind informatii care pot contribui la administrarea mai
eficientd a retelei si la reducerea pierderilor.

3. Obiectiv general

Cresterea eficientei utilizarii resurselor de apd prin introducerea unor solutii inteligente de

masurare, monitorizare si gestionare a consumului.

4. Obiective specifice

- monitorizarea mai precisa a consumului de apa;

- introducerea graduala a contoarelor inteligente;

- identificarea consumurilor anormale si a pierderilor;

- reducerea consumului nejustificat de apa;

- imbunatatirea informatiilor disponibile pentru administrarea retelelor;
- utilizarea responsabild a resurselor de apa;

- cresterea capacitatii de adaptare la perioadele de deficit de apa.

5. Descrierea proiectului

Proiectul propune modernizarea graduald a sistemului de monitorizare a consumului de apa
prin instalarea de contoare inteligente, capabile sd permitd colectarea si transmiterea datelor
privind consumul. Sistemul va permite urmarirea consumurilor si identificarea mai rapida a
situatiilor care pot indica pierderi, avarii sau consumuri neobisnuite. Datele obtinute vor putea
fundamenta interventiile asupra retelei si masurile de eficientizare a utilizérii apei.
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Implementarea va fi realizata etapizat, in functie de caracteristicile tehnice ale retelelor
existente si de solutia stabilita prin documentatiile tehnice.
6. Activitati propuse
- analiza retelelor si a sistemului actual de contorizare;
- identificarea necesarului de modernizare;
- stabilirea solutiei tehnice de contorizare inteligent;
- instalarea contoarelor inteligente;
- implementarea sistemului de colectare si centralizare a datelor;
- monitorizarea consumurilor;
- identificarea consumurilor anormale si a posibilelor pierderi;
- analiza periodica a datelor privind consumul;
- utilizarea informatiilor obtinute pentru fundamentarea interventiilor asupra retelelor.
7. Componenta Smart Village si caracterul inovator
Componenta Smart Village este reprezentatd de trecerea de la simpla masurare a consumului la
managementul bazat pe date al resursei de apa.
Contoarele inteligente permit obtinerea unor informatii mai precise asupra consumurilor si
identificarea mai rapidd a pierderilor sau anomaliilor, contribuind la utilizarea eficientd a unei
resurse esentiale pentru comunitate.
8. Beneficiari
Beneficiari directi: utilizatorii retelelor de alimentare cu apa si operatorul/entitatea responsabila
de administrarea acestora.
Beneficiari indirecti: intreaga comunitate, prin utilizarea mai eficientd a resurselor de apd si
imbunatatirea managementului retelelor.
9. Rezultate propuse
- sistem de contorizare modernizat;
- contoare inteligente instalate;
* consumuri monitorizate digital;
- date disponibile pentru administrarea retelelor;
- identificarea mai rapida a pierderilor si consumurilor anormale;
- utilizarea mai eficientd a resurselor de apa.
10. Surse potentiale de finantare
Programe destinate modernizarii infrastructurii de apa, digitalizarii serviciilor publice, eficientei
utilizarii resurselor, adaptarii la schimbarile climatice, LEADER/DLRC si alte surse eligibile.
11. Sustenabilitatea proiectului
Sustenabilitatea este asiguratd prin integrarea contoarelor inteligente in sistemul curent de
administrare a retelelor de apd. Datele generate vor putea fi utilizate permanent pentru
monitorizarea consumurilor, identificarea problemelor si fundamentarea interventiilor de
intretinere si modernizare.
12. Contributia la dezvoltarea Smart Village
SEE.6 introduce managementul inteligent al apei ca instrument pentru utilizarea eficientd a
resurselor locale. Prin contorizare inteligenta si monitorizarea consumurilor, tehnologia este
utilizata pentru o nevoie concretd a comunitatii: reducerea pierderilor, imbunatatirea administrarii
retelelor si protejarea resursei de apa.

Principiul strategic al Pilonului IV
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Smart Environment presupune utilizarea responsabild a resurselor naturale, prevenirea
riscurilor §i reducerea impactului asupra mediului prin combinarea infrastructurii verzi,
tehnologiilor adecvate, monitorizarii, economiei circulare i implicarii comunitatii.

Smart Energy presupune trecerea graduala de la consumul pasiv de energie cdtre eficientd,
monitorizare, productie regenerabila locala si, acolo unde este fezabil, cooperare
energetica intre actorii comunitatii.

43



Conceptul Smart Living aplicat comunei Roata de Jos trebuie sd urmareasca dezvoltarea
unei comunitati in care locuitorii pot beneficia de servicii de baza accesibile, sigure si adaptate
nevoilor lor, indiferent de varstd, situatie economicd, capacitate de mobilitate sau nivel de
competente digitale.

Smart Living nu inseamni exclusiv introducerea tehnologiei in serviciile sociale. Intr-o
comunitate rurald, o abordare inteligenta presupune in primul rand organizarea serviciilor in jurul
persoanei, apropierea acestora de beneficiar, utilizarea tehnologiei acolo unde poate elimina
bariere si mobilizarea resurselor comunitatii.

Strategia de dezvoltare urmareste explicit mentinerea populatiei in teritoriu si
imbunatatirea calitdtii vietii prin modernizarea infrastructurii si serviciilor de baza.

in domeniul medical, comuna dispune de patru cabinete de medicind de familie, trei
cabinete stomatologice si cinci farmacii, ceea ce reprezintd o baza importantd pentru dezvoltarea
unor servicii complementare de tip Smart Living.

Pentru Pilonul V se propun patru proiecte integrate:

SL.1 — Centrul Social Smart Roata de Jos — servicii comunitare integrate

SL.2 —,,Sandtate aproape de tine” — telemedicina si acces digital la servicii medicale

SL.3 —,,Senior Smart Roata de Jos” — viata activa, siguranta si sprijin pentru persoanele varstnice
SL.4 — ,,Roata de Jos conectatd” — Wi-Fi public si puncte digitale comunitare

FISA SL.1

Centrul Social Smart Roata de Jos — servicii comunitare integrate

1. Incadrarea proiectului

Pilon Smart Village: Smart Living

Domeniu de interventie: servicii sociale, incluziune, servicii comunitare integrate

Tipul interventiei: dezvoltarea in logicd Smart Village a proiectului existent privind centrul social
multifunctional

Prioritate: foarte ridicata

Orizont de implementare: termen scurt — mediu

2. Context si justificare

Strategia de dezvoltare include distinct proiectul ,Infiintare si dotare centru social
multifunctional”, aldturi de construirea de locuinte sociale, iInfiintarea unui after-school si
realizarea unei crese.

Fisa existentd a centrului social urmareste cresterea gradului de incluziune a persoanelor
varstnice si a persoanelor apartindnd grupurilor vulnerabile si integrarea acestora in viata activa.
Proiectul prevede construirea sau reabilitarea si dotarea unei cladiri pentru functionarea centrului.

Strategia Smart Village prevede dezvoltarea acestui concept: centrul nu trebuie sa fie
numai o cladire In care se furnizeazd servicii sociale, ci un hub comunitar integrat, capabil sa
conecteze serviciile sociale, medicale, digitale, educationale si comunitare.

3. Obiectiv general
Cresterea calitatii vietii si a incluziunii sociale prin dezvoltarea unui centru comunitar
multifunctional care sd ofere servicii integrate, accesibile si adaptate nevoilor locuitorilor
comuneli.
4. Obiective specifice

» imbunatatirea accesului la servicii sociale;

e sprijinirea persoanelor varstnice;

e sprijinirea persoanelor vulnerabile;

44



e prevenirea izolarii sociale;

o facilitarea accesului la servicii publice si digitale;

e dezvoltarea serviciilor de consiliere si orientare;

e stimularea participarii active in comunitate;

e dezvoltarea activitatilor intergenerationale;

e conectarea beneficiarilor cu serviciile medicale, educationale si administrative existente.
5. Descrierea proiectului

Centrul Social Smart va functiona ca un punct unic de acces la servicii comunitare. in
functie de nevoile identificate, centrul va putea gizdui activititi de consiliere sociald, sprijin
pentru persoane vulnerabile, activitdti pentru varstnici, servicii de orientare, alfabetizare digitala si
sprijin pentru accesarea serviciilor publice online. Centrul poate functiona si ca punct de legatura
cu serviciile medicale, institutiile de ocupare, furnizorii de formare si alte institutii relevante.

O componentd importantd va fi prevenirea izoldrii sociale. Centrul trebuie sa fie un spatiu
in care oamenii vin nu numai atunci cand au o problemd, ci si pentru participare la activitati,
intalniri si initiative comunitare.

6. Activitati propuse

o construirea/reabilitarea spatiului;

e dotarea centrului;

e realizarea unei evaludri a nevoilor sociale locale;

o dezvoltarea serviciului de informare si orientare;

e consiliere sociala;

e sprijin pentru accesarea prestatiilor si serviciilor;

e sprijin pentru completarea formularelor si cererilor;

e punct de acces digital asistat;

e activitdti pentru persoane varstnice;

e programe intergenerationale;

e activitdti pentru persoane vulnerabile;

e sesiuni de informare privind sanatatea;

e colaborare cu medicii de familie;

e activitdti de educatie si preventie;

o informare privind oportunitatile de formare si ocupare;

 activitati de voluntariat;

e dezvoltarea unei baze de date cu servicii si furnizori relevanti;

e mecanisme de referire a beneficiarilor catre servicii specializate.
7. Componenta Smart Village si caracterul inovator
Componenta Smart Village rezulta din integrarea serviciilor.
In loc ca beneficiarul si fie trimis separat citre mai multe institutii, centrul incearci sa il ajute sa
identifice solutia si sa ajunga la serviciul potrivit.
Tehnologia poate sustine aceastd abordare prin programari, baze de date, comunicare la distanta si
acces asistat la servicii electronice, dar nu trebuie sd inlocuiasca interactiunea umana.
Caracterul inteligent al centrului il reprezintd tocmai combinatia servicii sociale + servicii digitale
+ sprijin comunitar + preventie + participare.
8. Beneficiari
Beneficiari directi: persoane varstnice, persoane apartinand grupurilor vulnerabile, persoane cu
venituri reduse, persoane cu dizabilitati, persoane fara loc de munca, familii aflate in dificultate.
Beneficiari indirecti: familiile beneficiarilor si intreaga comunitate.
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9. Rezultate propuse

e centru comunitar multifunctional functional;

e cresterea accesului la servicii;

e reducerea izolarii sociale;

o cresterea accesului digital;

e dezvoltarea serviciilor preventive;

o cresterea gradului de participare comunitara;

o dezvoltarea cooperarii intre institutii.
10. Surse potentiale de finantare
Fonduri europene si nationale pentru incluziune sociald, servicii comunitare, dezvoltare rurala,
infrastructura sociald, buget local si alte surse disponibile.
11. Sustenabilitatea proiectului
Sustenabilitatea nu trebuie analizatd numai din perspectiva cladirii, c¢i mai ales a serviciilor
furnizate.
Inaintea investitiei se recomanda definirea clari a serviciilor, a personalului necesar si a costurilor
anuale de functionare. Parteneriatele cu alte institutii vor permite extinderea serviciilor fara
crearea unei structuri administrative excesive.
12. Contributia la dezvoltarea Smart Village
SL.1 reprezintd nucleul social al Smart Village Roata de Jos, creand un spatiu in care serviciile si
comunitatea se Intalnesc.

FISA SL.2

Telemedicina si acces digital la servicii medicale

1. Incadrarea proiectului

Pilon: Smart Living

Domeniu: sanatate, preventie, accesibilitate si digitalizare

Tipul interventiei: proiect nou Smart Village

Prioritate: ridicata

Orizont: termen mediu

2. Context si justificare

Strategia aratd cd serviciile medicale sunt asigurate local prin patru cabinete de medicina de
familie, trei cabinete stomatologice si cinci farmacii. Acest lucru reprezinta un avantaj important,
iar Strategia Smart Village nu trebuie sa inlocuiasca serviciile existente, ci sa le completeze.
Telemedicina poate fi utila in special pentru accesarea unor specialitdti medicale care nu sunt
disponibile local si pentru reducerea unor deplasari, insa implementarea sa trebuie realizatd numai
in parteneriat cu furnizori medicali autorizati si n limitele cadrului legal aplicabil.

Prin urmare, aceastd fisa reprezintd o propunere noud Smart Village, nu un proiect existent in
Strategia 2021-2027.

3. Obiectiv general

Imbunatitirea accesului populatiei la servicii medicale si de preventie prin utilizarea solutiilor
digitale ca instrument complementar serviciilor medicale existente.

4. Obiective specifice

facilitarea accesului la consultatii de specialitate;

reducerea deplasarilor inutile;

sprijinirea persoanelor cu mobilitate redusa;

dezvoltarea preventiei;
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o cresterea accesului la informatie medicala verificata;
e sprijinirea monitorizarii unor beneficiari, acolo unde este medical justificat;
o dezvoltarea cooperarii intre serviciile locale si furnizorii medicali externi.
5. Descrierea proiectului
Proiectul de telemedicina va fi dezvoltat ca serviciu complementar sistemului medical
existent. In cadrul Centrului Social Smart sau intr-un alt spatiu adecvat poate fi amenajat un punct
pentru consultatii la distantd, dotat cu echipamente informatice si conexiune securizata.
Consultatiile vor fi realizate numai prin furnizori medicali autorizati. Proiectul poate include si
programe de preventie si educatie pentru sandtate, programari online, informare si sprijin pentru
accesarea unor servicii medicale.
In cazul persoanelor care nu au competente digitale, personalul centrului poate oferi suport
tehnic pentru realizarea programarii sau conectarea la serviciu.
6. Activitati propuse
o analizarea nevoilor privind accesul la specialitati medicale;
e identificarea partenerilor medicali;
e amenajarea unui punct de telemedicina;
 achizitia echipamentelor necesare;
o conexiune digitald securizata,
o dezvoltarea sistemului de programari;
e sprijin pentru realizarea programarilor;
o consultatii la distanta in cadrul legal aplicabil;
e campanii de preventie;
o sesiuni de educatie pentru sdnatate;
e actiuni de screening prin parteneriate, unde sunt disponibile;
o facilitarea legaturii dintre pacienti si serviciile specializate;
e instruirea personalului de suport;
« informarea populatiei.
7. Componenta Smart Village si caracterul inovator
Tehnologia este utilizata aici pentru a reduce distanta dintre comunitatea rurala si serviciul
medical specializat. Caracterul Smart Village nu constad in digitalizarea actului medical cu orice
pret, ci in utilizarea instrumentelor digitale acolo unde acestea pot elimina o barierd reald de acces.
Proiectul este conectat direct cu SL.1
Uneori solutia potrivitd va fi consultatia la distantd; alteori va fi transportul persoanei catre
un serviciu medical. Un sistem Smart Living trebuie sa poata utiliza ambele solutii.

8. Beneficiari
Intreaga populatie, cu prioritate pentru persoanele varstnice, persoanele cu mobilitate redusa,
persoanele vulnerabile si locuitorii care intampind dificultati In accesarea serviciilor medicale
specializate.
9. Rezultate propuse

e acces mai bun la servicii de specialitate;

e punct de telemedicina functional;

o reducerea barierelor asociate distantei;

e cresterea nivelului de preventie;

o cresterea nivelului de informare privind sandtatea.
10. Surse potentiale de finantare
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Fonduri pentru sanatate, digitalizare, incluziune sociald si dezvoltare rurald, programe nationale,
proiecte de cooperare si buget local.

11. Sustenabilitatea proiectului

Sistemul trebuie construit prin parteneriate stabile cu furnizorii medicali. Trebuie evitatd achizitia
unor echipamente complexe in absenta unui serviciu medical concret si a unui model de utilizare.
12. Contributia la Smart Village

SL.2 contribuie la principiul ,,serviciul vine mai aproape de cetatean”, reducand dezavantajul
teritorial asociat accesului la servicii specializate.

FISA SL.3

Senior Smart — viata activa, siguranta si sprijin pentru persoanele varstnice

1. incadrarea proiectului

Pilon: Smart Living

Domeniu: imbatranire activa, incluziune sociald, sigurantd si competente digitale

Tipul interventiei: proiect nou Smart Village, dezvoltat pornind de la obiectivele sociale ale
Strategiei

Prioritate: foarte ridicata

Orizont: termen scurt — mediu

2. Context si justificare

Strategia identificd Tn mod expres persoanele varstnice printre beneficiarii prioritari ai viitorului
centru social multifunctional, urmarind cresterea incluziunii si integrarea acestora In viata activa.
Aceasta directie poate fi dezvoltata printr-un program Smart Living destinat nu numai sprijinirii
persoanelor varstnice aflate n dificultate, ci si mentinerii autonomiei si participdrii lor active in
comunitate.

3. Obiectiv general

Cresterea calitdtii vietii, autonomiei, sigurantei si participdrii sociale a persoanelor varstnice prin
dezvoltarea unui sistem local integrat de sprijin.

4. Obiective specifice

reducerea izolarii sociale;
e cresterea participarii persoanelor varstnice;
e dezvoltarea competentelor digitale;
o facilitarea accesului la servicii publice;
e sprijinirea accesului la servicii medicale si sociale;
e dezvoltarea voluntariatului si solidaritatii;
e cresterea sigurantei persoanelor care locuiesc singure;
» incurajarea relatiilor intergenerationale.
5. Descrierea proiectului
Senior Smart va reprezenta un program integrat de servicii si activitdti, coordonat In
principal prin Centrul Social Smart.
O prima componenta va fi sociald: intdlniri, cluburi, activitati culturale, recreative si
educative.
A doua componenta va fi digitald. Persoanele varstnice vor putea Invata sa utilizeze
telefonul inteligent, comunicarea video, serviciile publice electronice si alte instrumente utile.
O a treia componentd poate privi siguranta persoanelor vulnerabile care locuiesc singure.
In functie de evaluarea individuala si de acordul beneficiarilor pot fi analizate solutii simple de
alertare sau contact rapid.
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Solutiile alese, 1n special cele de monitorizare, trebuie sa

consimtdmantul si protectia vietii private.
6. Activitati propuse

identificarea persoanelor interesate;

evaluarea nevoilor;

clubul seniorilor;

activitati sociale si culturale;

ateliere de competente digitale;

»Senior Digital” — utilizarea telefonului si internetului;
sprijin pentru utilizarea serviciilor electronice;

sprijin pentru programari medicale;

acces la telemedicina;

activitati de miscare adaptata;

activitati intergenerationale cu elevii;

program local de voluntariat;

vizite si apeluri periodice pentru persoane izolate;
sisteme voluntare de alertare 1n situatii de urgenta;
integrarea cu serviciul de transport la cerere;

campanii privind prevenirea fraudelor si siguranta online.

7. Componenta Smart Village si caracterul inovator

respecte autonomia,

Proiectul porneste de la ideea cd Tmbatranirea inteligentd nu inseamnd tehnologizarea

persoanei varstnice, ci utilizarea resurselor comunitdtii si a tehnologiei pentru mentinerea

autonomiei acesteia.

Programul combina inovatie sociald + competente digitale + solidaritate + servicii +
tehnologie adecvata, fiind astfel un proiect reprezentativ pentru conceptul Smart Village.
8. Beneficiari

Persoanele varstnice din comund, cu prioritate pentru persoanele care locuiesc singure, au
mobilitate redusd sau sunt expuse riscului de izolare.

Beneficiarii indirecti sunt familiile acestora si comunitatea.
9. Rezultate propuse

reducerea izolarii sociale;

cresterea participarii;

imbunatatirea competentelor digitale;
acces mai bun la servicii;

dezvoltarea voluntariatului;

cresterea sentimentului de sigurantd;
dezvoltarea relatiilor intergenerationale.

10. Surse potentiale de finantare
Fonduri pentru incluziune sociald, imbatranire activa, competente digitale, servicii comunitare,
programe nationale si buget local.
11. Sustenabilitatea proiectului

Programul poate fi dezvoltat gradual, multe dintre activitdti avand costuri reduse dacd sunt
construite prin parteneriate si voluntariat.
Centrul Social Smart va constitui baza institutionald pentru continuitatea programului.
12. Contributia la Smart Village
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SL.3 contribuie la construirea unei comunitati in care longevitatea este asociatd cu participarea si
autonomia, nu cu izolarea.

FISASL.4
»Roata de Jos conectatd” — Wi-Fi public si puncte digitale comunitare
1. Incadrarea proiectului
Pilon: Smart Living
Domeniu: incluziune digitald, conectivitate si acces la servicii
Tipul interventiei: proiect nou Smart Village
Prioritate: ridicata
Orizont: termen scurt — mediu
2. Context si justificare
Strategia actuald sustine digitalizarea administratiei si modernizarea relatiei dintre
administratie si cetdtean, Insa nu formuleaza explicit un proiect de Wi-Fi public sau de puncte
comunitare de acces digital.
Prin urmare, aceasta interventie trebuie tratata drept propunere noud Smart Village.
Necesitatea ei deriva insd direct din structura integratd a prezentei strategii. Odatd cu
aparitia serviciilor publice digitale, a platformei Smart Village, telemedicinei, serviciilor de
mobilitate si a instrumentelor educationale, trebuie avut in vedere si riscul ca o parte a populatiei
sa nu poata beneficia de acestea din cauza lipsei accesului sau a competentelor digitale.
3. Obiectiv general
Reducerea decalajului digital si asigurarea accesului echitabil al populatiei la serviciile si
oportunitatile dezvoltate in cadrul Smart Village.
4. Obiective specifice
o facilitarea accesului public la internet;
e crearea unor puncte digitale in satele comunei;
e sprijinirea persoanelor fara echipamente proprii;
o facilitarea accesului la serviciile publice online;
e sustinerea persoanelor cu competente digitale reduse;
o cresterea accesului la educatie si informatie;
e dezvoltarea incluziunii digitale;
 sustinerea utilizarii platformei Smart Village.
5. Descrierea proiectului
Proiectul urmareste dezvoltarea graduala a unei retele de puncte digitale comunitare,
acestea putand fi amplasate in Primarie, biblioteci, centrul social, cdmine culturale sau alte spatii
publice accesibile.
Punctele pot include calculator/tabletd, conexiune la internet si, cel putin in anumite intervale,
asistentd pentru persoanele care au nevoie de sprijin, iar In anumite spatii publice poate fi analizata
furnizarea accesului Wi-Fi gratuit.
Investitia - asigurarea accesului wifi, trebuie concentrata in spatiile in care existd utilitate
reald: institutii publice, centru social, biblioteci, zone de interes comunitar.
6. Activitati propuse
» analiza zonelor cu nevoie de acces digital;
o identificarea spatiilor publice;
e instalarea conexiunilor Wi-Fi in punctele prioritare;
e amenajarea punctelor digitale;

50



e dotarea cu calculatoare/tablete;

e acces la imprimare/scanare, unde este necesar;

e integrarea cu serviciile SG.1;

e acces la platforma comunitara si la serviciile digitale dezvoltate prin SG.1;

e acces la telemedicina;

e acces la platforme de educatie;

e sprijin pentru utilizarea serviciilor publice electronice;

o sesiuni de initiere digitala;

e masuri de securitate cibernetica;

o reguli clare privind utilizarea;

e monitorizarea utilizarii punctelor.
7. Componenta Smart Village si caracterul inovator
Un Smart Village nu poate fi considerat inteligent daca serviciile digitale sunt accesibile numai
persoanelor care detin echipamente, conexiune buna si competente digitale.
SL.4 introduce principiul ,,digital by opportunity, not digital only”: serviciile digitale creeaza
oportunitati, dar administratia pastreaza alternative si oferd sprijin celor care nu le pot utiliza
independent; aceastd abordare previne transformarea digitalizarii Intr-o noua forma de excluziune.
8. Beneficiari
Intreaga populatie, cu prioritate pentru persoanele varstnice, persoanele vulnerabile, persoanele
fara echipamente digitale, tineri si persoane cu competente digitale reduse.
9. Rezultate propuse

e acces public la internet;

e puncte comunitare digitale;

o cresterea utilizarii serviciilor electronice;

e reducerea excluziunii digitale;

e cresterea competentelor populatiei;

e acces mai bun la informatie si servicii.
10. Surse potentiale de finantare
Fonduri pentru incluziune digitala si dezvoltare rurald, programe pentru conectivitate,
LEADER/DLRC, buget local, proiecte de cooperare si alte surse eligibile.
11. Sustenabilitatea proiectului
Sustenabilitatea va fi asiguratd prin utilizarea prioritard a spatiilor publice existente si prin
dimensionarea realistd a infrastructurii.
Costurile de conectivitate s1 mentenantd trebuie calculate inainte de extinderea retelei.
12. Contributia la Smart Village
SL.4 reprezintd infrastructura de incluziune digitald a strategiei si asigura faptul cd avantajele
Smart Village pot ajunge inclusiv la persoanele care riscd sa ramana in afara transformarii digitale.

Principiul strategic al componentei Smart Living
Smart Living in comuna Roata de Jos presupune dezvoltarea unei comunitati in care
serviciile publice, sociale, medicale si digitale sunt accesibile tuturor locuitorilor, iar
tehnologia, cooperarea si inovarea sociala sunt utilizate pentru reducerea izolarii,
cresterea autonomiei §i imbunatatirea calitatii vietii.
Digitalizarea nu trebuie sa creeze noi forme de excluziune. Pentru fiecare serviciu digital
dezvoltat in cadrul Smart Village vor fi avute in vedere mecanisme de acces asistat pentru
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persoanele care nu dispun de echipamente, conectivitate sau competente digitale
suficiente.

2.6 - SMART EDUCATION
Educatie, competente digitale si invitare pe tot parcursul vietii

Pilonul Smart Education urmareste dezvoltarea competentelor necesare unei comunitati
rurale moderne, capabile sa utilizeze tehnologia, sa se adapteze schimbarilor economice si sociale
si s valorifice oportunitatile oferite de digitalizare.

Strategia de dezvoltare a comunei Roata de Jos oferd deja baza acestei directii prin
proiectele privind modernizarea unitatilor de invatamant, digitalizarea bibliotecilor, dezvoltarea
parteneriatelor pentru invatarea pe tot parcursul vietii, facilitarea tranzitiei de la scoala catre piata
muncii $i integrarea persoanelor fara loc de munca.

In abordarea Smart Village, educatia depiseste cadrul sistemului formal de invatimant si
se adreseaza Intregii comunitati. Dezvoltarea competentelor digitale ale copiilor, adultilor si
seniorilor, precum si a competentelor profesionale ale fermierilor si antreprenorilor, reprezinta o
conditie pentru utilizarea eficienta a solutiilor propuse prin ceilalti piloni ai Strategiei Smart
Village.

In acest context, Pilonul VI urmireste dezvoltarea unui ecosistem local de educatie si
invdtare pe tot parcursul vietii, bazat pe acces la tehnologie, competente digitale, incluziune si
corelarea procesului de formare cu nevoile comunitatii si ale economiet locale.

In cadrul Smart Education se propun urmitoarele patru proiecte integrate:

SE.1 —,,Scoala Smart Roata de Jos” — infrastructurd educationala digitala si laboratoare inteligente
SE.2 — ,Biblioteca Smart Roata de Jos” — hub comunitar pentru educatie, tehnologie si incluziune
digitala

SE.3 — ,,Roata de Jos invata” — program local de invatare pe tot parcursul vietii si incluziune
digitala

SE.4 — ,,Academia Rurala Smart” — competente pentru agricultura, antreprenoriatul si economia
viitorului

In aceasta structura, fiecare proiect indeplineste o functie complementara:
SE.1 — unde si cum invata copiii?;
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SE.2 — unde poate comunitatea accesa cunoasterea si tehnologia?;
SE.3 — cum continua adultii si seniorii sa invete?;
SE.4 — ce competente sunt necesare pentru dezvoltarea economiei locale?

FISA SE.1

Scoala Smart — infrastructura educationala digitala si laboratoare inteligente

1. incadrarea proiectului

Pilon Smart Village: Smart Education

Domeniu de interventie: educatie, digitalizare, infrastructura educationala si competente digitale
Tipul interventiei: dezvoltarea in logicd Smart Village a investitiilor privind modernizarea si
digitalizarea infrastructurii educationale

Prioritate: foarte ridicata

Orizont de implementare: termen scurt — mediu

2. Context si justificare

Dezvoltarea unei comunitati rurale inteligente presupune existenta unui sistem educational
capabil sa pregdteasca tinerii pentru utilizarea tehnologiei, adaptarea la schimbarile economice si
sociale si participarea activa la dezvoltarea comunitatii.

Strategia de dezvoltare a comunei Roata de Jos include deja modernizarea unitétilor de
invatamant si dezvoltarea infrastructurii educationale si identifica educatia si formarea ca elemente
importante pentru dezvoltarea resurselor umane.

Strategia Smart Village prevede integrarea acestor interventii intr-un concept unitar —
Scoala Smart — in care investitiile in infrastructurd si echipamente sunt corelate cu utilizarea
tehnologiei in procesul educational, dezvoltarea competentelor digitale si crearea unor oportunitati
moderne de invatare pentru copii $i tineri.

Proiectul urmareste astfel trecerea de la dotarea punctuald cu echipamente digitale la
dezvoltarea unui mediu educational modern, in care tehnologia reprezinta un instrument pentru
invatare, creativitate, colaborare si dezvoltarea competentelor necesare viitorului.

3. Obiectiv general

Cresterea calitatii si accesibilitatii educatiei in comuna Roata de Jos prin dezvoltarea unui mediu
educational modern, digital si inovator, care sd contribuie la dezvoltarea competentelor copiilor si
tinerilor si la pregatirea acestora pentru o societate si o economie aflate in continud transformare.
4. Obiective specifice

- modernizarea si digitalizarea infrastructurii educationale;

- cresterea accesului elevilor la tehnologie si resurse educationale moderne;

- dezvoltarea competentelor digitale ale elevilor;

- dezvoltarea competentelor STEM si stimularea interesului pentru stiintd si tehnologie;

- introducerea unor metode moderne si interactive de invatare;

- dezvoltarea competentelor digitale ale cadrelor didactice;

- crearea unor conditii educationale comparabile cu cele disponibile in comunitatile urbane;

- reducerea riscului de excluziune digitala in randul copiilor si tinerilor;

- dezvoltarea unui mediu favorabil creativitatii, experimentarii i inovarii.

5. Descrierea proiectului

Proiectul urmareste dezvoltarea gradualad a unui ecosistem educational inteligent la nivelul
comunei Roata de Jos, prin integrarea infrastructurii digitale, a resurselor educationale moderne si
a unor noi metode de invatare.
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Unitdtile de nvatdmant vor putea fi dotate cu echipamente si solutii digitale adaptate
nevoilor educationale, iar infrastructura existentd va putea fi completatd prin dezvoltarea unor
laboratoare si spatii destinate activitdtilor STEM — stiinta, tehnologie, inginerie si matematica.
Conceptul ,,Scoala Smart” nu presupune insa simpla achizitie de echipamente. Tehnologia va fi
utilizatd ca instrument pentru Tmbunatatirea procesului educational, dezvoltarea competentelor
elevilor si diversificarea modalitatilor de predare si Invatare.

In functie de necesittile identificate la nivelul unititilor de invatimant, pot fi dezvoltate
activitati practice si interdisciplinare prin care elevii sa utilizeze tehnologia pentru rezolvarea unor
probleme, realizarea unor proiecte si intelegerea unor fenomene relevante inclusiv pentru
comunitatea in care traiesc.

In acest mod, scoala poate deveni unul dintre principalii actori ai transformirii Smart
Village, pregitind generatiile tinere nu numai pentru utilizarea tehnologiei, ci si pentru
participarea activa la dezvoltarea viitoare a comunei.

6. Activitati propuse

In cadrul proiectului pot fi realizate:

- analiza infrastructurii si a necesarului de dotari digitale din unitatile de invatamant;

- modernizarea infrastructurii IT $i a conectivitatii,

- dotarea salilor de clasa cu echipamente digitale si multimedia;

- dezvoltarea unor laboratoare digitale si STEM;

- achizitia de echipamente si resurse educationale digitale;

- dezvoltarea accesului la platforme si continut educational digital;

- amenajarea unor spatii pentru activitati practice, colaborative si interdisciplinare;

- dezvoltarea unor activitdti de programare, robotica si utilizare creativa a tehnologiei, in functie
de nivelul de varsta si resursele disponibile;

- organizarea unor cluburi si activitdti educationale in domeniul stiintei si tehnologiei;

* organizarea unor concursuri si proiecte educationale tematice;

- dezvoltarea competentelor digitale ale elevilor;

- formarea cadrelor didactice pentru utilizarea instrumentelor si resurselor digitale;

- dezvoltarea unor proiecte interdisciplinare privind mediul, energia, agricultura, patrimoniul local
si comunitatea;

- dezvoltarea parteneriatelor cu institutii educationale si alte organizatii relevante;

- monitorizarea utilizarii infrastructurii si a rezultatelor educationale ale proiectului.

7. Componenta Smart Village si caracterul inovator

Caracterul Smart Village al proiectului nu este determinat exclusiv de utilizarea tehnologiei
in scoala, ci de integrarea educatiei in procesul mai larg de transformare inteligenta a comunitatii.
Scoala poate deveni un spatiu in care elevii inteleg si testeaza solutii care au legatura directa cu
dezvoltarea comunei. Activitdtile educationale pot utiliza teme precum monitorizarea mediului,
consumul de energie, agricultura inteligentd, mobilitatea, patrimoniul local sau participarea
cetateneasca.

Astfel, proiectul creeazd legaturi cu Smart Environment & Smart Energy, Smart Economy
& Smart Agriculture, Smart Governance si Smart Community.

O componentd importantd o reprezinta orientarea catre competente. Investitia in tehnologie
produce valoare pentru comunitate numai in masura in care aceasta contribuie la dezvoltarea
capacitatii elevilor si cadrelor didactice de a utiliza instrumentele digitale intr-un mod relevant,
creativ si responsabil.

8. Beneficiari
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Beneficiari directi: elevii din comuna Roata de Jos; cadrele didactice si personalul unitatilor de
invatamant; unitatile de Tnvatdmant din comuna.

Beneficiari indirecti: familiile elevilor; administratia publicd locala; comunitatea locald;
organizatiile si institutiile partenere; mediul economic local.

9. Rezultate propuse

- infrastructurd educationald digitald modernizata;

- sali de clasa dotate cu tehnologii si resurse educationale moderne;

- laboratoare digitale/STEM dezvoltate;

- acces imbunatatit al elevilor la tehnologie;

- cresterea competentelor digitale ale elevilor;

- cadre didactice pregatite pentru utilizarea instrumentelor digitale;

- activitati educationale inovatoare dezvoltate;

- proiecte interdisciplinare si activitati practice realizate;

- cresterea atractivitatii procesului educational;

- consolidarea rolului scolii in dezvoltarea Smart Village.

10. Surse potentiale de finantare

- fonduri europene destinate educatiei, digitalizarii si dezvoltarii rurale; programe nationale pentru
modernizarea si digitalizarea infrastructurii educationale; Planul Strategic PAC, in masura
existentei unor interventii eligibile; interventii LEADER/DLRC aplicabile; bugetul local; alte
programe de finantare disponibile la momentul pregatirii proiectului.

11. Sustenabilitatea proiectului

Sustenabilitatea proiectului va fi asiguratd prin integrarea echipamentelor si resurselor
digitale in activitatea educationald curentd, instruirea personalului, mentenanta infrastructurii si
actualizarea graduala a tehnologiilor utilizate.

Investitiile vor fi dimensionate in functie de necesitdtile reale ale unitétilor de Invatdmant,
pentru evitarea achizitiondrii unor echipamente care nu pot fi utilizate in mod eficient.

Dezvoltarea competentelor cadrelor didactice reprezintd o componentd esentiald a
sustenabilitdtii, deoarece utilizarea constanta si relevantd a infrastructurii digitale este cea care
transforma investitia tehnologica intr-o investitie educationala pe termen lung.

12. Contributia la dezvoltarea Smart Village

SE.1 creeaza baza educationald a transformarii Smart Village, pregatind generatiile tinere pentru
utilizarea tehnologiei, inovare si adaptarea la schimbdrile viitoare. Proiectul contribuie, in acelasi
timp, la reducerea decalajului digital dintre mediul rural si urban si creeazd premisele pentru
implicarea copiilor si tinerilor in dezvoltarea comunitatii.

Scoala Smart nu trebuie privitd numai ca un proiect de dotare a unitatilor de invatamant, ci
ca o investitie In capitalul uman care va sustine pe termen lung transformarea inteligenta a
comunei Roata de Jos.

FISA SE.2

Biblioteca Smart — hub comunitar pentru educatie, tehnologie si incluziune digitala

1. incadrarea proiectului

Pilon Smart Village: Smart Education

Domeniu de interventie: educatie, digitalizare, cultura, incluziune digitald si invatare pe tot
parcursul vietii

Tipul interventiei: dezvoltarea n logicd Smart Village a investitiilor privind modernizarea si
digitalizarea bibliotecii
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Prioritate: ridicata
Orizont de implementare: termen scurt — mediu
2. Context si justificare

Strategia de dezvoltare a comunei Roata de Jos include modernizarea si digitalizarea
bibliotecilor, inclusiv dezvoltarea accesului la resurse digitale si utilizarea unor solutii software
dedicate.

In cadrul Strategiei Smart Village se propune extinderea acestei interventii prin
transformarea bibliotecii intr-un hub comunitar pentru educatie, tehnologie si incluziune digitala,
accesibil copiilor, tinerilor, adultilor si persoanelor varstnice.

Intr-o comunitate rurald, biblioteca poate avea un rol mult mai larg decit functia
traditionald de Tmprumut si consultare a cartilor. Aceasta poate deveni unul dintre principalele
puncte locale de acces la informatie, tehnologie si educatie, contribuind inclusiv la reducerea
excluziunii digitale. Necesitatea unei asemenea interventii este amplificatd de digitalizarea
acceleratd a serviciilor publice si private. Accesarea serviciilor administratiei publice, realizarea
unor plati, completarea formularelor, programarile online, utilizarea serviciilor bancare, cdutarea
unui loc de munca sau accesul la diferite oportunitati educationale presupun tot mai frecvent
existenta unor competente digitale de baza.

Pentru persoanele care nu dispun de echipamente, conexiune adecvatd la internet sau
competentele necesare, biblioteca poate oferi atat infrastructura, cat si sprijinul de care acestea au
nevoie.

Proiectul urmareste, astfel, transformarea bibliotecii intr-un spatiu comunitar modern, in care
functia culturala traditionald este completatd de educatie digitala, invatare pe tot parcursul vietii si
acces asistat la tehnologie.

3. Obiectiv general

Transformarea bibliotecii intr-un hub comunitar modern pentru educatie, tehnologie si incluziune
digitala, care sa faciliteze accesul locuitorilor comunei Roata de Jos la informatie, resurse
educationale, competente digitale si oportunitati de invatare pe tot parcursul vietii.

4. Obiective specifice

- modernizarea si digitalizarea serviciilor oferite de bibliotecd;

- dezvoltarea accesului comunitdtii la echipamente si resurse digitale;

- crearea unui punct local pentru dezvoltarea competentelor digitale;

- facilitarea accesului persoanelor cu competente digitale reduse la servicii si informatii online;

- dezvoltarea unor programe educationale pentru copii, tineri, adulti si seniori;

- promovarea lecturii si accesului la resurse educationale digitale;

- reducerea excluziunii digitale la nivelul comunitatii;

- dezvoltarea activitatilor intergenerationale si a schimbului de cunostinte;

- consolidarea rolului bibliotecii ca spatiu comunitar de educatie si participare.

5. Descrierea proiectului

Proiectul propune dezvoltarea bibliotecii intr-un spatiu multifunctional care combina
functia culturald si educationald traditionala cu servicii adaptate societatii digitale. Biblioteca va
putea oferi acces la calculatoare, internet, echipamente multimedia, resurse educationale digitale,
e-books si alte instrumente necesare activitdtilor de invatare si informare.

Digitalizarea fondului si a serviciilor bibliotecii poate permite organizarea mai eficientd a
resurselor disponibile, facilitarea identificarii acestora si dezvoltarea unor servicii moderne pentru
utilizatori.
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O componenta importantd a proiectului o reprezinta dezvoltarea unui punct de acces si sprijin
digital pentru comunitate. Persoanele care nu dispun de competentele sau infrastructura necesara
vor putea beneficia de acces la tehnologie si de indrumare pentru utilizarea unor servicii digitale
de interes general.

Sprijinul oferit va avea in principal caracter educational si de facilitare, urmarind
dezvoltarea autonomiei digitale a beneficiarilor. Persoanele vor fi ajutate sa inteleaga modul de
utilizare a platformelor si instrumentelor digitale, astfel Incat, treptat, sd poatd realiza singure
operatiunile de care au nevoie.

Biblioteca Smart va putea gazdui, de asemenea, cursuri, ateliere, activititi educationale,
intalniri tematice si activitati intergenerationale, devenind un spatiu In care membrii comunitatii
pot invata, colabora si face schimb de experienta.

In acest mod, biblioteca devine o infrastructurd locald importanti pentru implementarea
principiului Tnvatarii pe tot parcursul vietii, contribuind la dezvoltarea competentelor comunitatii
indiferent de varsta sau statutul profesional al beneficiarilor.

6. Activitati propuse

In cadrul proiectului pot fi realizate:

- modernizarea si amenajarea spatiului destinat bibliotecii;

- dotarea cu calculatoare, echipamente multimedia si alte echipamente digitale;

- asigurarea accesului la internet si infrastructura digitala adecvata;

- implementarea unui sistem software pentru gestionarea fondului de carte si a serviciilor
bibliotecii;

- dezvoltarea accesului la e-books si alte resurse educationale digitale;

- digitalizarea, acolo unde este oportun si permis, a unor resurse de interes local;

- dezvoltarea unui punct public de acces la tehnologie;

- organizarea unor sesiuni de initiere in utilizarea calculatorului, internetului si dispozitivelor
mobile;

- organizarea unor activitati privind utilizarea serviciilor publice digitale;

- activitati privind siguranta online si protectia datelor personale;

- activitati de educatie media si identificarea informatiilor provenite din surse credibile;

- ateliere pentru copii si tineri privind utilizarea creativa si responsabild a tehnologiei;

- programe de dezvoltare a competentelor digitale pentru adulti si seniori;

- activitati de promovare a lecturii si a resurselor educationale digitale;

- organizarea unor cluburi de lectura, ateliere si activitati culturale;

* organizarea unor activitati intergenerationale prin care tinerii si persoanele varstnice pot face
schimb de cunostinte si experiente;

- dezvoltarea unor parteneriate cu scoala, administratia publica, GAL si alte organizatii relevante;
- promovarea serviciilor si activitdtilor bibliotecii la nivelul Intregii comunitati.

7. Componenta Smart Village si caracterul inovator

Caracterul Smart Village al proiectului rezulta din transformarea unei infrastructuri locale
existente intr-un spatiu multifunctional care raspunde unor nevoi actuale ale comunitatii: acces la
tehnologie, dezvoltarea competentelor, incluziune digitala, educatie si participare.

Biblioteca Smart nu presupune numai introducerea unor echipamente sau digitalizarea
fondului de carte. Elementul inovator este reprezentat de schimbarea functiei bibliotecii in cadrul
comunitdtii, aceasta devenind un punct local de acces la cunoastere si tehnologie pentru toate
generatiile.
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Proiectul are o importantd dimensiune de incluziune. Digitalizarea serviciilor poate genera noi
forme de excluziune pentru persoanele care nu detin echipamente sau competente digitale.
Biblioteca Smart creeaza o infrastructura prin care aceasta categorie a populatiei poate fi sprijinita
sd participe la transformarea digitald a comunitatii.

In acelasi timp, proiectul creeaza legituri directe cu Smart Governance, prin sprijinirea
utilizarii serviciilor publice digitale; cu Smart Living, prin facilitarea accesului la informatii si
servicii; cu Smart Community, prin activitdti comunitare si intergenerationale; si cu Smart Tourism
& Culture, prin valorificarea si promovarea resurselor culturale si a patrimoniului local.

8. Beneficiari

Beneficiari directi: copiii si tinerii; adultii; persoanele varstnice; persoanele cu competente digitale
reduse; elevii si cadrele didactice; utilizatorii bibliotecii.

Beneficiari indirecti: familiile beneficiarilor; administratia publica locald; unitatile de invatdmant;
mediul economic local; organizatiile societatii civile; Intreaga comunitate a comunei Roata de Jos.
9. Rezultate propuse

- bibliotecd modernizata si digitalizat;

- hub comunitar pentru educatie si competente digitale functional;

- acces public Tmbunatatit la tehnologie si internet;

- servicii digitale si resurse educationale dezvoltate;

- acces la e-books si alte resurse digitale;

- programe de educatie digitald organizate;

- cresterea competentelor digitale ale beneficiarilor;

- reducerea riscului de excluziune digitala;

- activitati educationale si intergenerationale dezvoltate;

- cresterea numarului si diversitatii utilizatorilor bibliotecii;

- consolidarea rolului bibliotecii in viata comunitatii.

10. Surse potentiale de finantare

- fonduri europene destinate educatiei, digitalizarii, incluziunii sociale si dezvoltarii rurale;
programe nationale pentru modernizarea si digitalizarea bibliotecilor; - programe destinate
dezvoltarii competentelor digitale; Planul Strategic PAC, In masura existentei unor interventii
eligibile; - interventii LEADER/DLRC aplicabile; - bugetul local; alte programe de finantare
disponibile la momentul pregatirii proiectului.

11. Sustenabilitatea proiectului

Sustenabilitatea proiectului va fi sustinutd de utilizarea bibliotecii ca infrastructura
comunitara permanentd si de integrarea noilor servicii in activitatea curentd. Investitiile in
echipamente vor fi corelate cu dezvoltarea efectivd a serviciilor si programelor destinate
comunitdtii, astfel incat infrastructura digitald sa fie utilizata constant si sd produca beneficii pe
termen lung.

Pentru mentinerea functionalitatii hub-ului vor fi necesare actualizarea periodicd a
echipamentelor si aplicatiilor, asigurarea conectivitdtii, dezvoltarea competentelor personalului si
continuarea parteneriatelor cu scoala, administratia publica, GAL si alte organizatii locale sau
externe.

Diversificarea permanentd a activitatilor in functie de nevoile comunitatii va permite
bibliotecii s isi mentina relevanta si sa devina un punct stabil de acces la educatie si tehnologie.
12. Contributia la dezvoltarea Smart Village

SE.2 contribuie la transformarea digitald a comunei prin crearea unui spatiu in care
tehnologia devine accesibila intregii comunitati, inclusiv persoanelor care prezintad un risc mai
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ridicat de excluziune digitala. Proiectul creeaza o legdturd concreta intre infrastructura digitala
dezvoltata prin Strategie si capacitatea locuitorilor de a utiliza aceasta infrastructura.

Prin combinarea educatiei, culturii, tehnologiei, incluziunii si participarii comunitare, Biblioteca
Smart poate deveni unul dintre principalele puncte de intalnire dintre comunitatea traditionala si
comunitatea rurala inteligentd pe care Strategia Smart Village urmareste sa o construiasca.

FISA SE.3

Roata de Jos invata — program local de invitare pe tot parcursul vietii si incluziune digitala
1. incadrarea proiectului

Pilon Smart Village: Smart Education

Domeniu de interventie: educatie, invétare pe tot parcursul vietii, competente digitale si incluziune
Tipul interventiei: dezvoltarea unui program local integrat de educatie si formare pentru populatia
adulta

Prioritate: ridicata

Orizont de implementare: termen scurt — mediu, cu caracter continuu

2. Context si justificare

Transformarea comunei Roata de Jos intr-o comunitate Smart Village presupune nu numai
dezvoltarea infrastructurii si introducerea unor solutii digitale, ci si capacitatea locuitorilor de a
utiliza aceste instrumente si de a se adapta schimbdrilor economice, sociale si tehnologice.
Strategia de dezvoltare a comunei include deja directii privind invatarea pe tot parcursul vietii,
dezvoltarea parteneriatelor in domeniul formadrii, facilitarea tranzitiei cétre piata muncii si
integrarea persoanelor fara loc de munca.

In acelasi timp, digitalizarea serviciilor publice si private poate genera dificultiti pentru
persoanele care nu detin competentele necesare. Adultii si persoanele varstnice pot intdmpina
dificultati in utilizarea platformelor digitale, realizarea platilor online, accesarea informatiilor,
comunicarea electronica sau utilizarea in siguranta a internetului.

Proiectul Roata de Jos invata propune dezvoltarea unui program local permanent de
invatare, prin care educatia si formarea devin accesibile locuitorilor indiferent de varsta, nivel de
pregdtire sau statut profesional. Interventia completeaza proiectele SE.1 si SE.2: scoala dezvolta

competentele generatiilor tinere, Biblioteca Smart oferd infrastructura comunitard pentru acces la
tehnologie si educatie, iar SE.3 dezvoltd programele de formare destinate comunitatii.

3. Obiectiv general

Cresterea capacitatii locuitorilor comunei Roata de Jos de a participa activ la o societate si o
economie aflate in transformare, prin dezvoltarea unui program local de invatare pe tot parcursul
vietii, cu accent pe competente digitale, incluziune si adaptarea la schimbarile sociale si
profesionale.

4. Obiective specifice

- dezvoltarea competentelor digitale de baza ale populatiei;

- reducerea excluziunii digitale, In special in randul adultilor si persoanelor varstnice;

- facilitarea utilizarii serviciilor publice si private disponibile online;

- dezvoltarea competentelor necesare accesului si mentinerii pe piata muncii;

- facilitarea accesului persoanelor inactive sau aflate in cautarea unui loc de munca la oportunitati
de formare;

- dezvoltarea competentelor de utilizare sigurd si responsabila a internetului;

- promovarea educatiei financiare si a utilizarii responsabile a serviciilor digitale;
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- dezvoltarea unei culturi locale a invatarii pe tot parcursul vietii,
- facilitarea transferului intergenerational de cunostinte si competente.
5. Descrierea proiectului

Proiectul propune dezvoltarea unui program local flexibil de educatie si formare, adaptat
diferitelor categorii de populatie si necesitatilor identificate la nivelul comunitatii.

Programul nu va functiona ca un curs unic, ci ca un portofoliu de activititi de invatare,
care poate fi actualizat periodic in functie de evolutia tehnologiei, schimbarile de pe piata muncii
si solicitarile locuitorilor.

O prima componenta va fi dedicatd competentelor digitale de baza: utilizarea calculatorului
si a telefonului inteligent, navigarea pe internet, utilizarea postei electronice, comunicarea online,
completarea documentelor si utilizarea platformelor digitale. O componenta distinctd va urmari
accesul la serviciile digitale. Participantii vor putea invdta sd utilizeze serviciile administratiei
publice, platformele pentru plati, programarile online si alte servicii electronice de interes curent.

Programul va include si activitati privind siguranta Tn mediul digital, cu accent pe protectia

datelor personale, parole, tentative de frauda, mesaje si linkuri suspecte si utilizarea responsabila a
retelelor sociale.
Pentru persoanele active, inactive sau aflate in cautarea unui loc de munca vor putea fi organizate
activitati privind redactarea si transmiterea unui CV, identificarea oportunitatilor de angajare,
utilizarea platformelor de recrutare, participarea la interviuri online si dezvoltarea competentelor
digitale solicitate in activitatea profesionala.

Programul va fi conceput intr-o manierd accesibila si practicd. Activitatile vor porni de la
situatii concrete din viata de zi cu zi, astfel Incat beneficiarii sa poata utiliza imediat competentele
dobandite.

6. Activitati propuse

In cadrul proiectului pot fi realizate:

- identificarea periodica a nevoilor de educatie si formare ale populatiei;

- elaborarea unui program local anual de invatare pe tot parcursul vietii;

- organizarea unor cursuri de initiere in utilizarea calculatorului si a dispozitivelor mobile;

- instruire privind utilizarea internetului, postei electronice si instrumentelor de comunicare online;
- ateliere pentru utilizarea serviciilor publice digitale;

- activitati practice privind realizarea platilor si utilizarea in siguranta a serviciilor online;

- sesiuni privind protectia datelor personale si securitatea in mediul digital;

- activitati de prevenire si recunoastere a tentativelor de frauda online;

- activitati de educatie media si verificarea surselor de informatie;

- programe de alfabetizare si incluziune digitald pentru seniort;

- sestuni privind utilizarea tehnologiei pentru comunicarea cu familia si accesarea informatiilor de
interes;

- activitati de educatie financiara;

- ateliere privind cautarea unui loc de munca si utilizarea platformelor de recrutare;

- sprijin pentru redactarea CV-ului si utilizarea instrumentelor digitale necesare procesului de
angajare;

- cursuri si ateliere pentru dezvoltarea unor competente profesionale, in functie de necesitatile
identificate;

- activitati intergenerationale prin care tinerii pot sprijini persoanele varstnice in utilizarea
tehnologiei;

- campanii locale de promovare a invatarii pe tot parcursul vietii,
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- dezvoltarea parteneriatelor cu institutii de educatie, formare si ocupare;
- evaluarea periodica a rezultatelor si adaptarea programului la nevoile comunitatii.
7. Componenta Smart Village si caracterul inovator

Componenta Smart Village a proiectului consta in dezvoltarea capacititii comunitatii de a
utiliza solutiile inteligente introduse prin celelalte proiecte ale strategiei.

Digitalizarea administratiei, dezvoltarea serviciilor online, utilizarea telemedicinei,
introducerea unor solutii inteligente in mobilitate sau accesul la informatii prin platforme digitale
nu produc efecte complete daca o parte a populatiei nu poate utiliza aceste instrumente.

SE.3 intervine asupra acestei componente umane a transformarii Smart Village.

Caracterul inovator este dat si de abordarea intergenerationald. Copiii si tinerii,
familiarizati mai usor cu tehnologia, pot fi implicati in activititi prin care sprijind adultii si
persoanele varstnice. In acelasi timp, persoanele adulte si seniorii pot transmite tinerilor
cunostinte, experiente, traditii si competente practice.

Astfel, tehnologia devine nu numai un instrument de acces la servicii, ci si un mijloc de
consolidare a relatiilor 1n interiorul comunitatii.

8. Beneficiari

Beneficiari directi: adultii din comuna Roata de Jos; persoanele varstnice; persoanele cu nivel
redus de competente digitale; persoanele inactive; persoanele aflate in cautarea unui loc de munca;
persoanele care au nevoie de actualizarea competentelor profesionale.

Beneficiari indirecti: familiile participantilor; angajatorii locali; administratia publica; institutiile
de educatie si formare; organizatiile comunitare; intreaga comunitate locala.

9. Rezultate propuse

- program local de invatare pe tot parcursul vietii dezvoltat;

- cresterea numarului de persoane adulte care participa la activitati educationale si de formare;

- cresterea competentelor digitale ale populatiet;

- Imbunatatirea capacitatii locuitorilor de a utiliza serviciile publice digitale;

- reducerea excluziunii digitale Tn randul persoanelor vérstnice si al altor categorii vulnerabile;

- cresterea nivelului de informare privind siguranta online;

- dezvoltarea competentelor relevante pentru accesul la piata muncii;

- activitati intergenerationale dezvoltate;

- consolidarea culturii invatarii pe tot parcursul vietii la nivelul comunitatii.

10. Surse potentiale de finantare

- fonduri europene destinate educatiei, ocuparii, competentelor si incluziunii sociale; programe
destinate dezvoltarii competentelor digitale; programe nationale de educatie si formare
profesionald; Planul Strategic PAC, In masura existentei unor interventii eligibile; interventii
LEADER/DLRC aplicabile; bugetul local; proiecte dezvoltate in parteneriat cu institutii de
educatie, formare si organizatii ale societdtii civile; alte surse de finantare disponibile la
momentul implementarii.

11. Sustenabilitatea proiectului

Sustenabilitatea proiectului este sustinuta de caracterul sau flexibil si de posibilitatea actualizarii
permanente a activitdtilor In functie de nevoile comunitatii. Utilizarea infrastructurii existente sau
dezvoltate prin SE.2 — Biblioteca Smart reduce necesitatea crearii unor structuri paralele si permite
utilizarea eficienta a investitiilor realizate la nivel local.

Formarea unor parteneriate cu institutii educationale, furnizori de formare, GAL, organizatii ale
societatii civile si mediul economic va permite diversificarea programelor si accesarea unor surse
diferite de finantare.
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Pe termen lung, obiectivul este ca invatarea pe tot parcursul vietii sd devind o componenta
permanentd a dezvoltarii comunitatii si nu o activitate limitata la durata unui singur proiect.

12. Contributia la dezvoltarea Smart Village

SE.3 asigura una dintre conditiile fundamentale ale transformarii Smart Village: capacitatea
oamenilor de a utiliza schimbarea produsa prin investitiile inteligente.

Proiectul completeaza infrastructura tehnologica prin dezvoltarea capitalului uman si contribuie la
reducerea riscului ca digitalizarea sa creeze noi diferente intre persoanele care pot utiliza
tehnologia si cele care nu dispun de competentele necesare. Prin dezvoltarea unui sistem local de
invatare accesibil tuturor generatiilor, Roata de Jos invata contribuie la construirea unei

comunitdti mai autonome, mai incluzive si mai bine pregatite pentru schimbarile economice,
sociale si tehnologice.

In aceastd abordare, Smart Village nu inseamni numai o comuni care utilizeaza tehnologii
inteligente, ci o comunitate in care oamenii au competentele necesare pentru a beneficia de
acestea.

FISA SE 4

»Academia Rurala Smart” — competente pentru agricultura, antreprenoriatul si economia
locala

1. incadrarea proiectului

Pilon Smart Village: Smart Education

Domeniu de interventie: formare profesionald, agricultura inteligenta, antreprenoriat, inovare si
economie locala

Tipul interventiei: dezvoltarea unui program specializat de formare corelat cu nevoile economiei
locale si cu transformarea digitald a agriculturii si antreprenoriatului

Prioritate: ridicata

Orizont de implementare: termen mediu, cu posibilitate de dezvoltare continua

2. Context si justificare

Dezvoltarea inteligenta a comunei Roata de Jos presupune existenta unor competente care
sa permitd fermierilor, producatorilor locali si antreprenorilor sd utilizeze noile tehnologii si sa
raspundad schimbarilor din economie. Agricultura reprezintd o componenta importanta a economiei
locale, iar Strategia Smart Village propune, prin Pilonul Smart Economy & Smart Agriculture,
modernizarea acestui sector prin utilizarea tehnologiilor digitale, dezvoltarea lanturilor scurte,
promovarea produselor locale si consolidarea initiativelor antreprenoriale.

Valorificarea acestor investitii depinde insd si de capacitatea actorilor economici locali de a
utiliza noile instrumente. Din aceastd perspectiva, proiectul ,,Academia Rurala Smart” reprezinta
componenta de dezvoltare a competentelor necesare implementarii transformarii economice
propuse prin strategie.

Proiectul se adreseaza in mod specific fermierilor, producatorilor locali, antreprenorilor si
persoanelor interesate de initierea unei activitati economice, fiind complementar programelor
generale de educatie si incluziune digitala dezvoltate prin celelalte proiecte ale Pilonului Smart
Education.

3. Obiectiv general

Cresterea capacitatii fermierilor, producatorilor si antreprenorilor locali de a utiliza tehnologia,
inovarea si noile modele de organizare si comercializare pentru dezvoltarea unor activitati
economice competitive si adaptate transformarilor economiei rurale.

4. Obiective specifice
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- dezvoltarea competentelor necesare utilizarii tehnologiilor moderne in agricultura;

- facilitarea adoptarii solutiilor specifice agriculturii de precizie;

- dezvoltarea competentelor antreprenoriale si manageriale;

- dezvoltarea capacitatii producatorilor locali de a utiliza instrumente moderne de promovare si
comercializare;

- stimularea utilizarii comertului electronic si a marketingului digital;

- dezvoltarea competentelor privind organizarea si gestionarea eficienta a activitatilor economice;
- facilitarea schimbului de experientd si a transferului de bune practici;

- stimularea inovarii $i cooperarii intre actorii economici locali;

- sustinerea aparitiei si dezvoltarii unor initiative economice locale.

5. Descrierea proiectului

»Academia Rurald Smart” va functiona ca un program local de formare aplicata, orientat
catre nevoile concrete ale agriculturii si economiei locale. Programul va putea fi structurat in
module tematice, selectate si actualizate In functie de necesitatile identificate in randul fermierilor,
producatorilor si antreprenorilor.

In domeniul agriculturii, activititile vor urmari familiarizarea participantilor cu solutiile de
agricultura de precizie si cu utilizarea datelor si aplicatiilor digitale in gestionarea exploatatiilor.
Formarea va fi corelatd cu interventiile prevazute in cadrul Pilonului Smart Economy & Smart
Agriculture, astfel incat dezvoltarea infrastructurii si adoptarea tehnologiilor sa fie sustinute de
dezvoltarea competentelor utilizatorilor.

Pentru producétorii si antreprenorii locali, programul va urmari dezvoltarea capacitatii de
promovare, comercializare si gestionare moderna a activitatilor economice. O atentie speciald va fi
acordata utilizarii canalelor digitale pentru promovarea produselor si serviciilor locale, comertului
electronic si dezvoltarii relatiei directe cu consumatorii.

Programul va avea un caracter predominant practic, bazat pe demonstratii, exemple,
schimburi de experientd si aplicarea solutiilor la situatiile concrete intalnite de participanti.

6. Activitati propuse

In cadrul proiectului pot fi realizate:

- identificarea periodicd a nevoilor de formare ale fermierilor, producatorilor si antreprenorilor
locali;

- organizarea unor module privind agricultura de precizie si utilizarea tehnologiilor digitale in
agriculturd;

- demonstratii practice privind utilizarea aplicatiilor si solutiilor pentru gestionarea exploatatiilor
agricole;

- instruire privind utilizarea datelor pentru planificarea si optimizarea activitatilor agricole;

- activitati privind utilizarea eficientd a resurselor si adoptarea unor practici agricole inovatoare;
- programe de dezvoltare a competentelor antreprenoriale si manageriale;

- ateliere privind dezvoltarea si adaptarea modelelor de afacert;

- formare privind promovarea online si marketingul digital;

- ateliere privind comertul electronic si dezvoltarea canalelor directe de vanzare;

- activitati privind prezentarea si promovarea produselor locale;

- sesiuni privind cooperarea intre producdtori si dezvoltarea lanturilor scurte de aprovizionare;

- intalniri cu specialisti si exemple de bune practici;

- vizite de studiu si schimburi de experientd, in functie de oportunitatile disponibile;

- dezvoltarea unor parteneriate cu organizatii agricole, mediul de afaceri, institutii de educatie si
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cercetare si furnizori de tehnologie;
- evaluarea periodica a nevoilor si adaptarea programelor de formare.
7. Componenta Smart Village si caracterul inovator

Caracterul Smart Village al proiectului este determinat de legatura directd dintre
dezvoltarea competentelor si transformarea economiei locale.

Introducerea unor tehnologii moderne in agricultura sau dezvoltarea unor platforme pentru
promovarea produselor locale nu este suficienta daca potentialii utilizat ~ ori nu detin
competentele necesare pentru valorificarea acestora. ,,Academia Ruralda Smart” creeazi aceasta
legatura intre investitie, tehnologie si utilizator.

Proiectul realizeaza astfel conexiunea directd dintre Pilonul Smart Education si Pilonul
Smart Economy & Smart Agriculture si contribuie la transformarea cunoasterii si inovarii in
instrumente concrete pentru dezvoltarea economiei locale. Caracterul inovator este sustinut si de
abordarea practica si colaborativa, prin care formarea este conectata la problemele si oportunitatile
reale ale actorilor economici din comuna.

8. Beneficiari

Beneficiari directi: fermierii; producatorii locali; antreprenorii; microintreprinderile si
intreprinderile mici; persoanele interesate de initierea unei activitdti economice.

Beneficiari indirecti: angajatii intreprinderilor locale; familiile beneficiarilor; consumatorii;
administratia publica locald; comunitatea locala.

9. Rezultate propuse

- program local de formare specializata dezvoltat;

- cresterea competentelor fermierilor privind utilizarea tehnologiilor moderne;

- cresterea capacitatii producatorilor si antreprenorilor de a utiliza instrumente digitale in
activitatea economica;

- dezvoltarea competentelor antreprenoriale si manageriale;

- cresterea utilizarii canalelor moderne de promovare si comercializare;

- dezvoltarea capacitatii de valorificare a produselor locale;

- facilitarea transferului de bune practici si solutii inovatoare;

- consolidarea cooperarii intre actorii economici locali;

- cresterea capacitatii economiei locale de a valorifica investitiile Smart Village.

10. Surse potentiale de finantare

- fonduri europene destinate dezvoltarii competentelor, agriculturii, antreprenoriatului si
dezvoltarii rurale; Planul Strategic PAC, in masura existentei unor interventii eligibile; interventii
LEADER/DLRC aplicabile; programe destinate dezvoltarii antreprenoriatului si competitivitatii
intreprinderilor; programe de educatie si formare profesionald; bugetul local, pentru activitéti
eligibile si complementare; proiecte dezvoltate in parteneriat cu organizatii de formare, cercetare,
mediul economic si sectorul agricol; alte surse de finantare disponibile la momentul
implementarii.

11. Sustenabilitatea proiectului

Sustenabilitatea proiectului va fi asigurata prin adaptarea periodica a programelor de formare la
evolutia tehnologiilor si la nevoile reale ale economiei locale.

Parteneriatele cu organizatii agricole, institutii de educatie si cercetare, furnizori de formare si
operatori economici vor permite accesul la expertiza si dezvoltarea periodicd a unor noi module.
Caracterul modular al programului permite implementarea graduala si utilizarea unor surse diferite
de finantare, fard necesitatea dezvoltdrii unei infrastructuri institutionale separate.
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Pe termen lung, proiectul poate deveni mecanismul local prin care noile solutii introduse in
agricultura si economie sunt insotite de transferul de cunostinte necesar utilizarii lor.
12. Contributia la dezvoltarea Smart Village
SE.4 completeaza Pilonul Smart Education prin orientarea educatiei si formarii citre dezvoltarea
economica a comunitatii. Proiectul nu dubleaza investitiile prevazute in Smart Economy & Smart
Agriculture, ci creeazd competentele necesare pentru utilizarea si valorificarea acestora. Prin
corelarea formadrii cu agricultura, antreprenoriatul, inovarea si valorificarea produselor locale,
»Academia Rurala Smart” contribuie la dezvoltarea unei economii locale mai adaptabile si mai
capabile sa utilizeze oportunitdtile oferite de tehnologie si cooperare.

In aceastd logicd, cunoasterea devine una dintre resursele locale ale dezvoltirii Smart
Village, alaturi de infrastructura, tehnologie si resursele economice ale comunei.

Integrarea proiectelor si rezultatul Pilonului VI — Smart Education
Cele patru proiecte propuse in cadrul Pilonului VI formeaza un sistem educational

complementar, care urmareste dezvoltarea competentelor la nivelul intregii comunitati:
SE.l1 — Scoala Smart modernizeaza educatia si pregateste generatiile tinere pentru
utilizarea tehnologiei si inovare; SE.2 — Biblioteca Smart creeaza infrastructura
comunitard pentru acces la cunoastere si tehnologie; SE.3 — Roata de Jos invata extinde
oportunitatile de invatare cdatre adulti si seniori si contribuie la reducerea excluziunii
digitale; iar SE.4 — ,,Academia Rurala Smart” conecteaza dezvoltarea competentelor cu
agricultura, antreprenoriatul si economia locald. Prin integrarea acestor interventii,
Smart Education devine componenta care dezvolta capitalul uman necesar valorificarii
investitiilor realizate prin ceilalti piloni ai Strategiei si contribuie la construirea unei
comunitati capabile sa invete, sa se adapteze si sa utilizeze inteligent tehnologia si
oportunitatile de dezvoltare.

2.7 - SMART TOURISM & CULTURE
Identitate locala, patrimoniu si promovare inteligenta a teritoriului

Pilonul Smart Tourism & Culture urmdreste valorificarea patrimoniului cultural, a
traditiilor si a resurselor locale ca elemente ale identitatii si atractivitatii comunei Roata de Jos.
Strategia evidentiazd nivelul redus de dezvoltare a activitdtii turistice, lipsa unei identitati
teritoriale suficient de bine conturate si riscul pierderii unor mestesuguri si traditii locale, dar
identifica, In acelasi timp, oportunitati privind dezvoltarea traseelor cicloturistice, promovarea
traditiilor, crearea unei identitati locale si integrarea obiectivelor de interes in circuitul turistic. In
abordarea Smart Village, tehnologia completeaza aceste resurse prin instrumente de promovare
digitala, harti interactive, coduri QR, arhive digitale si modalitdti moderne de prezentare a
patrimoniului, contribuind la cresterea vizibilitatii comunei si la consolidarea legaturii dintre
cultura, comunitate si dezvoltarea locala.

In cadrul componentei Smart Tourism & Culture se propun urmitoarele trei proiecte integrate:
STC.1 - Pe doua roti — retea de trasee cicloturistice si experiente locale

STC.2 — Memoria comunitatii — patrimoniu local, arhiva digitala si povestile celor patru sate
STC.3 — Traditii vii — revitalizarea mestesugurilor, traditiilor si evenimentelor locale
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FISA STC.1

Pe doua roti — retea de trasee cicloturistice si experiente locale

1. incadrarea proiectului

Pilon Smart Village: Smart Tourism & Culture

Domeniu de interventie: cicloturism, valorificarea teritoriului, patrimoniu local si instrumente
digitale pentru orientarea vizitatorilor

Tipul interventiei: dezvoltarea 1n logicd Smart Village a traseelor cicloturistice prevazute in
strategia comunei

Prioritate: ridicata

Orizont de implementare: termen mediu

2. Context si justificare

Dezvoltarea traseelor cicloturistice este prevazuta in portofoliul Strategiei de dezvoltare a
comunei Roata de Jos ca una dintre interventiile prin care poate fi stimulata activitatea turistica
locala.

In prezent, potentialul turistic al comunei este insuficient valorificat, iar simpla existentd a unor
resurse locale nu genereaza automat o experientd pentru vizitatori. Pentru a deveni accesibile si
atractive, acestea trebuie conectate prin trasee coerente, semnalizate si usor de parcurs.

Proiectul ,,Pe doua roti” dezvoltd aceasta directie prin realizarea unei retele de trasee care
sa faciliteze descoperirea teritoriului comunei si legatura dintre satele componente si punctele de
interes care vor fi identificate in etapa de pregitire a proiectului. Interventia este conceputd la
scara si specificul comunei Roata de Jos, fara a urmari realizarea unei infrastructuri turistice
supradimensionate, ci valorificarea accesibila si graduala a teritoriului.

3. Obiectiv general

Crearea unei retele locale de trasee cicloturistice care sa faciliteze descoperirea comunei Roata de
Jos si valorificarea integrata a patrimoniului, peisajului si resurselor locale.

4. Obiective specifice

- 1identificarea unor trasee cicloturistice adaptate configuratiei teritoriului;

- conectarea satelor componente si a punctelor de interes prin trasee tematice;

- facilitarea accesului vizitatorilor la resursele locale;

- realizarea unui sistem coerent de orientare si semnalizare;

- integrarea traseelor Intr-o hartd digitala interactiva,

- crearea unor legaturi intre cicloturism, patrimoniu, traditii si experientele locale;

- promovarea unei forme de vizitare cu impact redus asupra mediului;

- cresterea atractivitdtii comunei pentru vizite de scurtd durata si activitati recreative.
5. Descrierea proiectului

Proiectul presupune identificarea, amenajarea si promovarea unei retele de trasee
cicloturistice la nivelul comunei Roata de Jos. Stabilirea efectiva a traseelor va fi realizatd numai
dupa analiza terenului, a drumurilor si cailor existente, a conditiilor de siguranta si a punctelor de
interes care pot fi conectate. In acest mod, traseele vor fi fundamentate pe realitatea teritoriului si
nu pe circuite turistice stabilite artificial.

In functie de resursele identificate, traseele vor putea conecta satele componente cu elemente de
patrimoniu, zone de interes peisagistic, locuri asociate istoriei comunitatii si alte puncte relevante
pentru descoperirea teritoriului.

Componenta digitala va consta in integrarea traseelor intr-o hartd interactiva, prin care
utilizatorii vor putea consulta ruta, lungimea, punctele de interes si informatiile necesare
parcurgerii acesteia.
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6. Activitati propuse
In cadrul proiectului pot fi realizate:
- analiza teritoriului si identificarea rutelor care pot fi utilizate pentru cicloturism;
- verificarea accesibilitatii si sigurantei traseelor propuse;
- identificarea punctelor de interes care pot fi conectate prin fiecare traseu;
- consultarea comunitatii pentru identificarea locurilor, drumurilor si elementelor relevante pentru
trasee;
- definirea traseelor si a gradului de dificultate;
- realizarea documentatiilor necesare amenajarii, dupa caz;
- amenajarea si semnalizarea traseelor;
- instalarea indicatoarelor de orientare si informare;
- amenajarea punctuald a unor zone de oprire/odihnd, acolo unde traseul si necesitatile identificate
justifica interventia;
- realizarea hartii digitale interactive;
- integrarea traseelor 1n platforma ,,Descopera Roata de Jos™;
- conectarea digitald a traseelor cu informatiile privind punctele de interes;
- testarea traseelor inaintea promovarii publice;
- realizarea unor materiale specifice de orientare si informare;
- organizarea unor activitati de lansare si parcurgere a traseelor;
* monitorizarea stdrii traseelor si actualizarea informatiilor.
7. Componenta Smart Village si caracterul inovator
Componenta Smart Village rezultd din combinarea traseului fizic cu informatia digitala si
resursele locale. Vizitatorul nu primeste doar indicatii privind directia de deplasare, ci poate utiliza
harta interactiva pentru a descoperi punctele de interes aflate de-a lungul traseului si pentru a
accesa informatiile dezvoltate prin celelalte proiecte ale Pilonului Smart Tourism & Culture.
Proiectul valorificd infrastructura si caile existente acolo unde acestea sunt adecvate si
utilizeaza tehnologia pentru orientare, informare si interpretarea teritoriului, evitand crearea unor
sisteme digitale independente sau redundante.
Caracterul inteligent al interventiei constd astfel in conectarea resurselor dispersate ale
comunei intr-o experientd teritoriald coerenta si accesibila.
8. Beneficiari
Beneficiari directi: locuitorii comunei Roata de Jos, vizitatorii, ciclistii si participantii la activitati
recreative.
Beneficiari indirecti: producdtorii locali, mestesugarii, organizatorii de evenimente si operatorii
economici locali care pot beneficia de circulatia vizitatorilor pe teritoriul comunei.
9. Rezultate propuse
- retea locald de trasee cicloturistice definitd si amenajata;
- conectarea satelor si a punctelor de interes prin trasee tematice;
- sistem unitar de semnalizare si orientare;
- harta digitala interactiva a traseelor;
- integrarea traseelor 1n platforma ,,Descopera Roata de Jos”;
- cresterea accesibilitatii resurselor locale pentru vizitatori;
- diversificarea posibilitatilor de petrecere a timpului liber pentru locuitori;
- crearea unei noi modalitati de descoperire a teritoriului comunei.
10. Surse potentiale de finantare
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interventii. LEADER/DLRC pentru dezvoltarea infrastructurii turistice la scard micd si

valorificarea resurselor locale; fonduri europene si nationale destinate dezvoltdrii rurale,
turismului si mobilitatii nemotorizate, in functie de eligibilitate; programe de cooperare pentru
dezvoltarea si conectarea traseelor turistice; bugetul local; alte programe de finantare aplicabile la
momentul pregatirii proiectului.
11. Sustenabilitatea proiectului

Sustenabilitatea va depinde de alegerea unor trasee care pot fi mentinute in conditii realiste
de cétre comunitate si administratia locald. Traseele vor necesita verificarea periodica a starii
semnalizdrii, a accesibilitatii si a conditiilor de sigurantd, iar modificarile intervenite in teren vor fi
reflectate si in harta digitala.

Implicarea comunitdtii in identificarea si monitorizarea traseelor poate contribui la
mentinerea legaturii dintre proiect si utilizarea efectiva a teritoriului.
12. Contributia la dezvoltarea Smart Village
STC.1 transforma teritoriul comunei Intr-o resursa care poate fi descoperita si parcursa, conectand
satele si punctele de interes printr-o infrastructura turistica la scard locald, sustinuta de instrumente
digitale.

Prin valorificarea traseelor cicloturistice deja prevazute in strategia comunei, ,,Roata de Jos
pe doua roti” contribuie la cresterea atractivitatii locale si la conectarea patrimoniului, peisajului si
comunitatii intr-o experienta specifica teritoriului Roata de Jos.

FISA STC.2

»Memoria comunitiatii” — patrimoniu local, arhiva digitala si povestile celor patru sate

1. incadrarea proiectului

Pilon Smart Village: Smart Tourism & Culture

Domeniu de interventie: patrimoniu cultural local, memorie comunitara, digitalizare si identitate
locala

Tipul interventiei: documentarea, conservarea si valorificarea digitala a memoriei si patrimoniului
local

Prioritate: ridicata

Orizont de implementare: termen scurt — mediu, cu dezvoltare continua

2. Context si justificare

Strategia Smart Village a comunei Roata de Jos propune in mod distinct crearea unei arhive
digitale a comunitatii, care sa reuneascd fotografii, documente, marturii si informatii privind
istoria celor patru sate.

O parte importantd a patrimoniului unei comunitdti rurale nu se regaseste numai in obiective
fizice, ci si In fotografii de familie, documente, relatari ale locuitorilor, denumiri si povesti ale
unor locuri, evenimente locale si experiente transmise intre generatii. Atunci cand aceste
informatii raman dispersate sau sunt pastrate exclusiv in colectii personale, exista riscul pierderii
lor treptate.

Proiectul ,,Memoria comunitatii” urmareste identificarea si documentarea sistematica a acestor
resurse pentru cele patru sate componente ale comunei Roata de Jos si constituirea unei arhive
digitale locale care sa permita pastrarea lor pe termen lung.

3. Obiectiv general

Conservarea si transmiterea patrimoniului si memoriei locale a comunei Roata de Jos prin
identificarea, documentarea si digitalizarea marturiilor relevante pentru istoria si identitatea celor
patru sate componente.
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4. Obiective specifice

- identificarea resurselor documentare si memoriale existente in comunitate;

- colectarea si digitalizarea fotografiilor si documentelor relevante pentru istoria locala;

- Inregistrarea marturiilor locuitorilor privind viata si evolutia comunitatii;

- documentarea unor locuri, evenimente si personalitati relevante pentru memoria locals;

- organizarea informatiilor intr-o arhiva digitala structurata;

- conservarea unor resurse locale care risca sa se piarda;

- implicarea locuitorilor In documentarea istoriei comunitatii;

- facilitarea transmiterii memoriei locale catre generatiile tinere.

5. Descrierea proiectului

Proiectul propune realizarea Arhivei digitale ,,Memoria comunitatii — Roata de Jos”, structurata
astfel Incat sa reflecte identitatea si evolutia celor patru sate componente.

Arhiva va fi construitd gradual, pornind de la identificarea materialelor existente in comunitate.
Locuitorii vor putea contribui cu fotografii vechi, documente, Inscrisuri si alte materiale relevante,
in conditiile respectarii drepturilor de utilizare si protectiei datelor.

O componenta distincta va fi reprezentatd de memoria orala. Vor putea fi Inregistrate marturii ale
locuitorilor despre viata comunitatii, ocupatii, obiceiuri, evenimente, locuri si schimbarile produse
in timp.

Materialele colectate vor fi selectate, descrise, digitalizate si organizate astfel incat sa poata fi
identificate si utilizate ulterior pentru activitati culturale, educationale si de documentare.

6. Activitati propuse

In cadrul proiectului pot fi realizate:

- identificarea surselor de documentare privind istoria celor patru sate;

- lansarea unei initiative locale pentru identificarea fotografiilor si documentelor pastrate de
locuitori;

- colectarea temporard sau preluarea In format digital a materialelor puse la dispozitie de
comunitate;

- scanarea si digitalizarea fotografiilor si documentelor relevante;

- descrierea si clasificarea materialelor digitalizate;

- identificarea persoanelor care pot contribui cu marturii privind istoria si viata comunitatii;

- realizarea si inregistrarea interviurilor de istorie orala;

- documentarea unor locuri, evenimente si personalitati relevante pentru memoria celor patru sate;

- organizarea materialelor intr-o arhiva digitala structurata;

- stabilirea regulilor privind pdstrarea, accesarea si utilizarea materialelor;

- implicarea elevilor si a locuitorilor interesati in activitdti de documentare locala;

- completarea periodica a arhivei cu noi materiale si marturii.

7. Componenta Smart Village si caracterul inovator

Componenta Smart Village constd in utilizarea tehnologiei pentru conservarea unei resurse
comunitare care, in mare parte, exista in format fizic sau este pastratd in memoria locuitorilor.
Digitalizarea permite reunirea unor materiale dispersate intr-o arhivd comund si reduce riscul
pierderii informatiilor odata cu deteriorarea documentelor sau disparitia generatiilor care detin
memoria directd a unor perioade si evenimente.

Caracterul inovator nu rezultd din tehnologie in sine, ci din participarea comunitatii la construirea
unei memorii digitale comune a celor patru sate.

8. Beneficiari
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Beneficiari directi: locuitorii celor patru sate componente, persoanele care contribuie la
documentarea memoriei locale, copiii si tinerii interesati de istoria comunitatii.
Beneficiari indirecti: unititile de Invatdmant, biblioteca, cercetdtorii si persoanele interesate de
istoria locald, precum si viitorii utilizatori ai continutului cultural si turistic dezvoltat prin Pilonul
VIL
9. Rezultate propuse
- arhiva digitald a comunitatii realizata;
- fotografii si documente locale identificate si digitalizate;
- marturii orale Inregistrate si pastrate;
- informatii privind istoria celor patru sate documentate si organizate;
- resurse de patrimoniu imaterial conservate;
- participarea locuitorilor la documentarea memoriei comunitatii;
- crearea unei resurse locale permanente pentru activitéti culturale, educationale si de
documentare.
10. Surse potentiale de finantare
Programe nationale si europene dedicate culturii, patrimoniului si digitalizarii; programe de
cooperare si proiecte culturale; bugetul local; alte surse de finantare compatibile cu obiectivele
proiectului.
11. Sustenabilitatea proiectului

Arhiva va fi conceputd ca o resursd deschisd dezvoltdrii continue, nu ca o colectie
finalizatd odatd cu incheierea proiectului. Dupa constituirea structurii initiale, noi fotografii,
documente si marturii vor putea fi addugate pe masura ce acestea sunt identificate. Pentru fiecare
material vor trebui pastrate informatii privind provenienta si conditiile in care acesta poate fi
utilizat.

Implicarea bibliotecii, scolii si comunitdtii poate asigura continuitatea procesului de
documentare si poate mentine arhiva conectata la viata locala.
12. Contributia la dezvoltarea Smart Village
STC.2 contribuie la Smart Village prin transformarea memoriei comunitatii intr-o resursa locala
conservata digital si transmisibild generatiilor viitoare.

»~Memoria comunitatii” oferd astfel comunei Roata de Jos o bazd documentara proprie,
construitd mpreund cu locuitorii si ancorata in istoria celor patru sate, care poate sustine pe
termen lung identitatea locald, educatia si valorificarea patrimoniului.

FISASTC.3
» Traditii vii” — revitalizarea mestesugurilor, traditiilor si evenimentelor locale
1. incadrarea proiectului
Pilon Smart Village: Smart Tourism & Culture
Domeniu de interventie: patrimoniu cultural imaterial, traditii locale, mestesuguri si participare
comunitara
Tipul interventiei: revitalizarea si transmiterea patrimoniului cultural imaterial prin activitati
practice si implicarea comunitatii
Prioritate: ridicata
Orizont de implementare: termen scurt — mediu, cu caracter continuu
2. Context si justificare
Strategia comunei Roata de Jos atrage atentia asupra riscului pierderii unor mestesuguri
traditionale si identifica revitalizarea acestora ca oportunitate pentru consolidarea identitatii locale.
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Pastrarea patrimoniului cultural imaterial nu poate fi realizatd exclusiv prin documentare. Pentru
ca o traditie sau un mestesug sa ramana parte a comunitatii, acestea trebuie practicate si transmise
catre alte persoane si, in special, catre generatiile tinere.

In acest context, proiectul ,, Traditii vii” urmareste identificarea persoanelor din comunitate
care pastreaza cunostinte si deprinderi traditionale si crearea unor contexte in care acestea sa poatd
fi transmise prin activitati practice. Proiectul va porni de la resursele care exista efectiv in comuna
Roata de Jos, fard introducerea artificiala a unor mestesuguri sau traditii care nu sunt specifice
comunitatii.

3. Obiectiv general

Revitalizarea si transmiterea patrimoniului cultural imaterial al comunei Roata de Jos prin
implicarea locuitorilor in activitati practice, intergenerationale si evenimente construite in jurul
traditiilor si resurselor autentice ale comunitatii.

4. Obiective specifice

- identificarea persoanelor care pastreaza cunostinte privind mestesugurile si practicile traditionale
locale;

- sprijinirea transmiterii acestor cunostinte catre alte generatii;

- organizarea de ateliere practice bazate pe resurse autentice ale comunitatii,

- implicarea copiilor si tinerilor 1n activitati de transmitere a patrimoniului local,

- integrarea traditiilor in evenimentele comunitatii;

- stimularea participarii locuitorilor la activitati culturale locale;

- consolidarea legaturilor dintre generatii prin patrimoniul cultural;

- mentinerea unor practici locale care risca sa dispara.

5. Descrierea proiectului

,»Iraditii vii” va fi dezvoltat ca un program local de activare si transmitere a patrimoniului
cultural imaterial. Intr-o prima etapa vor fi identificate, impreuna cu locuitorii, acele mestesuguri,
tehnici, practici si traditii care sunt incd pastrate in cele patru sate si pentru care existd persoane
capabile sa transmitd cunostintele mai departe.

Pe aceasta bazd vor putea fi organizate ateliere practice, demonstratii si intalniri
intergenerationale in care detinatorii acestor cunostinte sd lucreze direct cu copii, tineri si alti
membri ai comunitatii.

Proiectul poate utiliza si evenimentele locale existente ca spatiu pentru prezentarea si practicarea
traditiilor, evitand organizarea unor manifestari fara legatura cu viata comunitatii.

6. Activitati propuse

In cadrul proiectului pot fi realizate:

- identificarea mestesugarilor si a persoanelor care pastreaza cunostinte si practici traditionale
locale;

- selectarea mestesugurilor si practicilor care pot fi transmise prin activitati practice;

- organizarea unor ateliere intergenerationale;

- organizarea unor demonstratii practice sustinute de persoane din comunitate;

- implicarea copiilor si tinerilor In activitati de Tnvatare a unor tehnici si practici locale;

- organizarea unor intalniri tematice intre generatii;

- integrarea atelierelor si demonstratiilor in evenimentele locale existente, acolo unde este
relevant;

- dezvoltarea unor activitati comunitare dedicate transmiterii traditiilor;

- facilitarea participdrii persoanelor varstnice care detin cunostinte relevante pentru patrimoniul
local,
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- realizarea unor schimburi de experienta cu alte comunitati rurale, atunci cand acestea contribuie
direct la revitalizarea unor practici relevante pentru Roata de Jos;

- evaluarea periodicd a interesului comunitatii si adaptarea programului la traditiile si resursele
care pot fi efectiv mentinute.

7. Componenta Smart Village si caracterul inovator

In cadrul acestui proiect, caracterul Smart Village nu este dat de introducerea tehnologiei
intr-o activitate traditionald, ci de utilizarea inteligenta a resurselor umane si culturale existente in
comunitate.

Inovarea constd In transformarea persoanelor care detin cunostinte traditionale din simpli
pastratori ai acestora in resurse active pentru comunitate si in crearea unui mecanism de
transmitere catre generatiile urmatoare.

Proiectul combind patrimoniul cultural cu participarea comunitara si invatarea
intergenerationala, astfel Tncat traditiile sd ramana practici vii si nu doar elemente documentate ale
trecutului.

8. Beneficiari

Beneficiari directi: mestesugarii i persoanele care pastreazd cunostinte traditionale, copiii si
tinerii, persoanele varstnice implicate in transmiterea patrimoniului si locuitorii participanti la
activitati.

Beneficiari indirecti: familiile participantilor, unitatile de Invatdmant, organizatiile locale si
comunitatea comunei Roata de Jos in ansamblu.

9. Rezultate propuse

- persoane care pastreaza cunostinte si practici traditionale implicate activ in proiect;

- mestesuguri si practici locale transmise catre noi participanti;

- ateliere si demonstratii practice organizate;

- copii si tineri implicati in activitati intergenerationale;

- traditii integrate in viata culturald actuald a comunitatii;

- cresterea participdrii locuitorilor la activitdti culturale;

- consolidarea legdturilor dintre generatii;

- reducerea riscului de pierdere a unor cunostinte si practici locale.

10. Surse potentiale de finantare

- programe nationale si europene destinate culturii si patrimoniului cultural imaterial; programe
pentru activitdti intergenerationale si participare comunitard; interventiit LEADER/DLRC pentru
patrimoniu, cultura, cooperare si dezvoltare comunitard; bugetul local; alte surse compatibile cu
obiectivele proiectului.

11. Sustenabilitatea proiectului

Sustenabilitatea proiectului va depinde de capacitatea de a transforma activitatile initiale
intr-un program comunitar care poate fi repetat si adaptat in timp. Utilizarea spatiilor si
evenimentelor locale existente va reduce necesitatea dezvoltarii unei infrastructuri separate si va
facilita continuarea activitatilor dupa finalizarea finantarii.

Un element important al sustenabilitatii 1l reprezintd transferul efectiv de cunostinte.
Succesul proiectului nu va fi evaluat numai prin numarul atelierelor organizate, ci si prin existenta
unor persoane din generatiile urmatoare care dobandesc si continud practicile transmise.

12. Contributia la dezvoltarea Smart Village

STC.3 introduce dimensiunea patrimoniului viu in Strategia Smart Village a comunei

Roata de Jos, transformand traditiile si cunostintele locale in resurse active pentru comunitate.
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Rolurile proiectelor raman distincte: STC.2 pastreazd memoria si documenteazd patrimoniul, in
timp ce STC.3 asigura transmiterea si practicarea acestuia. Rezultatele pot fi ulterior valorificate
prin instrumentele comune de promovare ale STC.1, fara dezvoltarea unor activitéti paralele.

Prin ,,Traditii vii”, patrimoniul cultural nu este tratat doar ca element al trecutului sau ca
resursa turisticd, ci ca parte a vietii actuale a comunitatii si ca legatura intre generatiile comunei
Roata de Jos.

Integrarea proiectelor si rezultatul Pilonului Smart Tourism & Culture

Cele trei proiecte propuse in cadrul Pilonului VII construiesc complementar identitatea si
atractivitatea comunei Roata de Jos : STC.1 — ,,Pe doua roti” faciliteaza descoperirea
teritoriului prin trasee cicloturistice conectate la resursele locale; STC.2 — ,,Memoria
comunitdatii” conserva si valorifica memoria si patrimoniul celor patru sate; iar STC.3 —
» Traditii vii” sustine transmiterea §i practicarea mestesugurilor §i traditiilor locale. Prin
integrarea acestor interventii, patrimoniul, identitatea locala si resursele teritoriului devin
elemente active ale dezvoltarii comunitatii, contribuind la cresterea vizibilitatii si
atractivitatii comunei si la consolidarea sentimentului de apartenenta la comunitatea
Roata de Jos.

2.8. SMART COMMUNITY
Comunitate participativa, solidara si inovatoare

Pilonul Smart Community urmdreste implicarea directd a locuitorilor in dezvoltarea
comunei Roata de Jos si consolidarea cooperdrii dintre administratie, comunitate, mediul
economic, institutiile locale si societatea civila. Strategia dispune deja de un fundament
participativ, fiind elaborata prin grupuri de lucru, consultarea Consiliului Local, chestionar online
si intalniri directe cu locuitorii. In abordarea Smart Village, acest proces trebuie continuat prin
mecanisme stabile prin care comunitatea sd participe la identificarea nevoilor, formularea
initiativelor si urmadrirea dezvoltarii locale.

Pentru a evita suprapunerea cu proiectele celorlalti piloni, Smart Community nu va
dezvolta noi servicii sociale, educationale sau administrative, ci se va concentra asupra
participarii, initiativei locale, cooperdrii si voluntariatului.

In cadrul componentei Smart Community se propun urmitoarele patru proiecte:

SC.1 — ,,Grupul Local Smart Village Roata de Jos” — parteneriat pentru dezvoltarea comunitatii -
mecanism permanent de cooperare intre administratie §i reprezentantii comunitdtii pentru
prioritizarea si monitorizarea Strategiei Smart Village.

SC.2 — ,,Buget participativ Roata de Jos” — comunitatea decide - mecanism prin care locuitorii pot
propune si selecta initiative de mici dimensiuni pentru comunitate.

SC.3 —,,Laboratorul Tinerilor Roata de Jos” — idei si initiative pentru comunitate - cadru dedicat
implicdrii tinerilor in identificarea problemelor locale si dezvoltarea unor idei si initiative pentru
comuna.

SC.4 — ,,Voluntar in Roata de Jos” — retea locala de implicare si solidaritate - mecanism pentru
mobilizarea voluntarilor in activitati comunitare si initiative de solidaritate.

Cele patru proiecte sunt complementare, dar au functii distincte:
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SC.1 organizeaza cooperarea si monitorizarea Strategiei;
SC.2 ofera cetdtenilor posibilitatea de a decide asupra unor initiative concrete;
SC.3 creeazd un cadru specific pentru initiativa tinerilor;

YV VYV

SC.4 organizeaza participarea prin voluntariat.

FISA SC.1
»Grupul Local Smart Village Roata de Jos” — parteneriat pentru dezvoltarea comunitatii
1. incadrarea proiectului
Pilon Smart Village: Smart Community
Domeniu de interventie: participare comunitara si cooperare locala
Tipul interventiei: mecanism local de consultare si cooperare pentru implementarea Strategiei
Smart Village
Prioritate: ridicata
Orizont de implementare: pe intreaga perioada de implementare a Strategiei
2. Context si justificare

Strategia Smart Village propune constituirea unui Grup Local Smart Village Roata de Jos,
format din reprezentanti ai administratiei, scolilor, fermierilor, intreprinderilor, asociatiilor,
tinerilor, seniorilor si altor grupuri locale. Necesitatea acestuia rezultd din caracterul integrat al
Strategiei: proiectele apartin unor domenii diferite, iar implementarea lor necesitd mentinerea
dialogului dintre administratie si comunitate.

Grupul nu va constitui o structurd administrativi noua si nu va prelua atributiile
autoritatilor publice locale, avand un rol exclusiv consultativ si de cooperare.
3. Obiectiv general
Asigurarea participdrii comunitatii la implementarea si monitorizarea Strategiei Smart Village a
comunei Roata de Jos.
4. Obiective specifice
- mentinerea dialogului dintre administratie si reprezentantii comunitatii;
- identificarea nevoilor care apar pe parcursul implementarii Strategiei;
- formularea de propuneri privind prioritizarea interventiilor Smart Village;
- urmarirea progresului proiectelor prevazute in Strategie;
- facilitarea cooperdrii dintre actorii locali implicati.
5. Descrierea proiectului
Proiectul presupune constituirea si functionarea Grupului Local Smart Village Roata de Jos, ca
structura consultativa asociata implementarii Strategiei.
Componenta va urmari reprezentarea principalelor categorii relevante pentru dezvoltarea comunei:
administratie, educatie, agricultura, mediul economic, organizatii locale, tineri, seniori si alti
reprezentanti ai comunitatii.
Grupul se va reuni periodic sau atunci cand implementarea Strategiei necesitd consultarea
comunitatii asupra unor teme concrete.
Activitatea sa va fi orientatd cdtre probleme si proiecte prevazute in Strategie, evitand
transformarea grupului intr-o structura formala fara atributii clare.
6. Activitati propuse
- stabilirea componentei si modului simplu de functionare a Grupului Local Smart Village;
- organizarea Intalnirilor de lucru;
- analizarea stadiului implementarii proiectelor Smart Village;
- identificarea problemelor aparute in implementare;
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- formularea unor propuneri privind prioritizarea interventiilor;

- consultarea membrilor asupra unor proiecte sau decizii relevante pentru implementarea
Strategiei;

- consemnarea principalelor propuneri si concluzii ale intalnirilor.

7. Componenta Smart Village si caracterul inovator

Componenta Smart Village consta in trecerea de la consultarea punctuala a comunitatii la
un mecanism de dialog care Insoteste implementarea Strategiei.

Caracterul ,,smart” este dat de cooperarea dintre actorii locali si utilizarea informatiilor
provenite din comunitate pentru adaptarea implementarii la nevoile reale ale comunei, nu de
crearea unei noi structuri administrative sau platforme digitale.

8. Beneficiari

Beneficiari directi: locuitorii comunei, administratia publicd locala si actorii locali implicati in
implementarea Strategiei.

Beneficiari indirecti: intreaga comunitate, printr-o mai bund corelare a proiectelor Smart Village
cu nevoile locale.

9. Rezultate propuse

- Grup Local Smart Village constituit si functional;

- participarea reprezentantilor comunitatii la implementarea Strategiei,

- Intalniri periodice de monitorizare si consultare;

- propuneri ale comunitatii analizate in procesul de implementare;

- cooperare mai buna Intre actorii locali implicati.

10. Surse potentiale de finantare

Functionarea Grupului Local Smart Village nu presupune, iIn mod necesar, un proiect distinct cu
buget propriu. Activitatile pot fi sustinute din resursele administratiei locale sau pe baza de
voluntariat

11. Sustenabilitatea proiectului

Sustenabilitatea este asiguratad prin caracterul simplu al mecanismului si costurile reduse de
functionare. Continuitatea depinde in principal de organizarea periodica a intdlnirilor si de
utilizarea efectiva a propunerilor relevante in implementarea Strategiei.

12. Contributia la dezvoltarea Smart Village

SC.1 asigurd componenta participativd a implementarii Strategiei Smart Village, oferind
comunitdtii un cadru stabil de dialog si cooperare.

Proiectul este complementar mecanismelor de comunicare si serviciilor digitale dezvoltate
prin Smart Governance, fard a le reproduce: Smart Governance organizeaza relatia administrativa
dintre cetdtean si autoritatea locald, iar SC.1 urmadreste participarea comunitatii la implementarea
Strategiei Smart Village.

FISA SC.2

»Buget participativ’ — comunitatea decide

1. incadrarea proiectului

Pilon Smart Village: Smart Community

Domeniu de interventie: participare comunitara si initiativa locala

Tipul interventiei: mecanism participativ pentru sustinerea unor initiative comunitare de mici
dimensiuni

Prioritate: medie

Orizont de implementare: termen mediu, cu posibilitatea organizarii periodice
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2. Context si justificare

Strategia Smart Village propune introducerea unui mecanism de bugetare participativa prin
care locuitorii sa poatd propune si vota proiecte de dimensiuni mici pentru comunitate. Bugetarea
participativa poate completa consultarea publica prin trecerea de la exprimarea unor opinii la
formularea si selectarea unor initiative concrete, realizabile la nivel local.

Pentru comuna Roata de Jos, mecanismul trebuie sa ramand simplu si proportional cu
dimensiunea comunitatii, fara crearea unor structuri administrative sau instrumente digitale
distincte.

3. Obiectiv general

Cresterea participarii locuitorilor la dezvoltarea comunei prin sustinerea unor initiative comunitare
de mici dimensiuni, propuse si selectate cu implicarea cetatenilor.

4. Obiective specifice

- stimularea initiativei locuitorilor;

- identificarea unor nevoi punctuale direct din comunitate;

- implicarea cetatenilor In formularea unor solutii concrete;

- selectarea participativa a initiativelor care pot fi realizate la nivel local;

- cresterea responsabilitatii comunitatii fatd de proiectele propuse.

5. Descrierea proiectului

Proiectul presupune introducerea unui mecanism local de bugetare participativa prin care
locuitorii comunei Roata de Jos pot propune initiative de mici dimensiuni pentru mbundtatirea
comunitdtii. Propunerile vor fi formulate intr-o maniera simpla, vor fi verificate din punctul de
vedere al eligibilitatii si posibilitatii de implementare, iar proiectele eligibile vor putea fi supuse
unei forme de selectie participativa.

Numarul proiectelor sustinute si resursele disponibile vor fi stabilite in functie de
posibilitatile bugetului local si de cadrul legal aplicabil. Bugetarea participativa nu va substitui
procesul de fundamentare si aprobare a investitiilor publice si nu va fi utilizatd pentru proiectele
majore prevazute deja in Strategia Smart Village.

6. Activitati propuse

- stabilirea regulilor simple de participare si eligibilitate;

- stabilirea resurselor care pot fi alocate mecanismului;

- informarea locuitorilor privind posibilitatea depunerii propunerilor;
- colectarea propunerilor comunitatii;

- verificarea eligibilitdtii si fezabilitatii acestora;

- prezentarea publica a initiativelor eligibile;

- selectarea participativa a proiectelor;

- implementarea initiativelor selectate, in limita resurselor disponibile;
- informarea comunitatii privind rezultatele.

7. Componenta Smart Village si caracterul inovator

Componenta Smart Village constd In implicarea directd a locuitorilor in identificarea si
selectarea unor solutii pentru nevoile comunitatii. Mecanismul poate utiliza instrumentele de
comunicare existente ale administratiei pentru informare si participare, farda dezvoltarea unei
platforme digitale separate.

8. Beneficiari

Beneficiari directi: locuitorii comunei Roata de Jos care formuleaza, sustin sau participa la
selectarea initiativelor.

Beneficiari indirecti: comunitatea locald, prin realizarea proiectelor selectate.
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9. Rezultate propuse

- mecanism local de bugetare participativa functional;

- propuneri formulate de locuitori,

- participarea cetatenilor la selectarea initiativelor;

- proiecte comunitare de mici dimensiuni implementate;

- cresterea implicarii locuitorilor in dezvoltarea locala.

10. Surse potentiale de finantare

Bugetul local, in limita resurselor stabilite anual pentru acest mecanism, precum si alte surse de
finantare compatibile cu natura initiativelor selectate, acolo unde este posibil.

11. Sustenabilitatea proiectului

Mecanismul poate fi organizat periodic, In functie de interesul comunitdtii si de resursele
disponibile. Procedura simpla si utilizarea canalelor existente de comunicare permit continuarea sa
fara costuri administrative semnificative.

12. Contributia la dezvoltarea Smart Village

SC.2 transformd participarea comunitdtii 1n initiative concrete, de dimensiuni adaptate
posibilitatilor locale, oferind locuitorilor posibilitatea de a contribui direct la Tmbunatatirea
comuneli.

Rolul sau este distinct de SC.1: SC.1 asigurd consultarea si cooperarea in implementarea
Strategiei, in timp ce SC.2 permite comunitatii sa propuna si sa selecteze initiative locale de mici
dimensiuni.

FISA SC.3

»Laboratorul Tinerilor ” — idei si initiative pentru comunitate

1. incadrarea proiectului

Pilon Smart Village: Smart Community

Domeniu de interventie: participarea tinerilor, initiativa locala si inovare comunitara

Tipul interventiei: mecanism de implicare a tinerilor in identificarea si dezvoltarea unor solutii
pentru comunitate

Prioritate: medie

Orizont de implementare: termen scurt — mediu, cu activitati periodice

2. Context si justificare

Strategia Smart Village propune implicarea tinerilor prin concursuri de idei, proiecte de
movare si activitati de tip ,,laborator rural”. Participarea tinerilor este relevantd nu numai pentru
identificarea unor idei noi, ci §i pentru crearea unei legaturi mai puternice intre acestia si
comunitatea in care traiesc.

Proiectul va crea un cadru simplu in care tinerii sa poatd identifica probleme locale si
formula initiative adaptate comunei Roata de Jos, fara dezvoltarea unei structuri permanente sau a
unei infrastructuri distincte.

3. Obiectiv general

Implicarea tinerilor din comuna Roata de Jos in identificarea si dezvoltarea unor idei si initiative
pentru comunitate.

4. Obiective specifice

- stimularea participdrii tinerilor la viata comunitatii;

- identificarea problemelor locale din perspectiva tinerilor;

- incurajarea formuldrii unor solutii si initiative realizabile;
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- crearea unor oportunitati de colaborare intre tineri si actorii locali;
- sustinerea initiativelor care pot contribui concret la dezvoltarea comunei.
5. Descrierea proiectului

,Laboratorul Tinerilor” va functiona ca un cadru periodic de lucru in care tinerii pot
analiza nevoi ale comunitatii si formula propuneri pentru solutionarea acestora. Activitatile pot fi
organizate sub forma unor intalniri de lucru, sesiuni de idei sau initiative tematice, In functie de
interesul participantilor si de problemele identificate la nivel local. Ideile rezultate vor fi analizate
in raport cu utilitatea si posibilitatea reald de implementare. Cele care pot fi dezvoltate la nivel
local vor putea fi 1naintate administratiei, Grupului Local Smart Village sau, atunci cand se
incadreaza in conditiile stabilite, mecanismului de bugetare participativa. Proiectul nu va dezvolta
programe generale de educatie sau formare pentru tineri, acestea fiind abordate in cadrul Pilonului
Smart Education.
6. Activitati propuse
- informarea si atragerea tinerilor interesati;
- organizarea unor Intalniri pentru identificarea problemelor si oportunitatilor locale;
- organizarea de sesiuni de generare si dezvoltare a ideilor;
- formularea unor propuneri concrete pentru comunitate;
- analizarea propunerilor impreuna cu actorii locali relevanti;
- prezentarea initiativelor considerate realizabile;
- sustinerea testarii unor idei de mici dimensiuni, atunci cand resursele disponibile permit acest
lucru;
- urmdrirea initiativelor propuse si a posibilitdtilor de valorificare a acestora.
7. Componenta Smart Village si caracterul inovator
Componenta Smart Village constd In implicarea tinerilor ca participanti activi la identificarea
solutiilor pentru comunitatea in care traiesc.
Caracterul inovator rezultd din orientarea participdrii cdtre probleme concrete si solutii aplicabile,
nu din utilizarea obligatorie a tehnologiei sau din crearea unor structuri noi.
8. Beneficiari
Beneficiari directi: tinerii din comuna Roata de Jos implicati in activitatile proiectului.
Beneficiari indirecti: comunitatea locala si actorii locali care pot valorifica ideile si initiativele
dezvoltate.
9. Rezultate propuse
- tiner1 implicati In identificarea nevoilor comunitatii;
- 1dei si initiative locale formulate;
- propuneri analizate impreuna cu actorii locali;
- initiative fezabile identificate;
- cresterea participarii tinerilor la viata comunitatii.
10. Surse potentiale de finantare
Activitdtile pot fi sustinute prin resurse locale, LEADER/DLRC, programe destinate participarii
tinerilor si initiativelor comunitare sau prin alte surse compatibile cu natura activitatilor propuse.
11. Sustenabilitatea proiectului
Proiectul poate continua prin organizarea periodica a activitatilor, fara necesitatea unei structuri
sau infrastructuri proprii. Continuitatea va depinde de participarea tinerilor si de existenta unor
modalitdti reale de analizare si valorificare a ideilor formulate.
12. Contributia la dezvoltarea Smart Village
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SC.3 introduce perspectiva si initiativa tinerilor n dezvoltarea Smart Village si creeaza
posibilitatea transformarii unor idei locale in propuneri concrete.

Delimitarea fatd de celelalte proiecte este clara: SC.1 asigurd cadrul general de cooperare, SC.2
permite selectarea participativd a unor initiative comunitare, iar SC.3 este dedicat generdrii si
dezvoltarii de idei de catre tineri.

FISA SC.4
»Voluntar in Roata de Jos” — retea locala de implicare si solidaritate
1. incadrarea proiectului
Pilon Smart Village: Smart Community
Domeniu de interventie: voluntariat, participare comunitara si solidaritate
Tipul interventiei: mecanism local de mobilizare si coordonare a voluntariatului
Prioritate: medie
Orizont de implementare: termen scurt — mediu, cu caracter continuu
2. Context si justificare

Strategia Smart Village prevede dezvoltarea voluntariatului comunitar si a solidaritatii
intergenerationale ca instrumente pentru consolidarea coeziunii sociale.
In comuna Roata de Jos, voluntariatul poate completa initiativele locale prin mobilizarea
persoanelor care doresc sd contribuie la activitdti de interes comunitar. Pentru a raméane realist,
proiectul nu presupune crearea unei organizatii sau infrastructuri dedicate, ci organizarea unui
mecanism simplu prin care voluntarii sd poatd fi implicati atunci cand exista activitati concrete
care justifica participarea acestora.
3. Obiectiv general
Dezvoltarea voluntariatului in comuna Roata de Jos prin mobilizarea locuitorilor In activitati
concrete de interes comunitar.
4. Obiective specifice
- identificarea persoanelor interesate de activitati de voluntariat;
- facilitarea implicarii voluntarilor in initiative locale;
- incurajarea participarii persoanelor de varste diferite la activitati comune;
- sprijinirea initiativelor comunitare prin contributia voluntarilor;
- consolidarea responsabilitatii fata de comunitate.
5. Descrierea proiectului

»voluntar in Roata de Jos” va functiona ca un mecanism local prin care persoanele
interesate pot fi mobilizate pentru activitati punctuale de interes comunitar. Voluntarii vor fi
implicati in functie de activitdtile concrete organizate la nivelul comunei si de disponibilitatea
acestora. Pot fi avute in vedere actiuni comunitare, culturale, de mediu sau alte initiative locale
pentru care participarea voluntara este justificata.
Proiectul nu va substitui serviciile publice, serviciile sociale sau activitatile care necesitd personal
specializat. Rolul sdu este exclusiv acela de a facilita participarea voluntard a locuitorilor la
initiative in care contributia comunitatii aduce o valoare reala.
6. Activitati propuse
- identificarea persoanelor interesate sa participe la activitati de voluntariat;
- stabilirea unor modalitati simple de informare si mobilizare a voluntarilor;
- identificarea activitdtilor locale in care voluntariatul poate fi utilizat in mod real;
- organizarea voluntarilor in functie de activitatile desfasurate;
- implicarea voluntarilor in actiuni comunitare, culturale sau de mediu;
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- Incurajarea participarii intergenerationale in cadrul actiunilor de voluntariat;
- evidentierea participarii si a rezultatelor activitatilor realizate.
7. Componenta Smart Village si caracterul inovator

Componenta Smart Village consta in mobilizarea unei resurse existente — disponibilitatea
locuitorilor de a se implica — si conectarea acesteia cu nevoile concrete ale comunitatii.

Proiectul nu presupune dezvoltarea unei platforme proprii. Pentru informarea si
mobilizarea voluntarilor vor fi utilizate canalele de comunicare deja disponibile la nivel local.
8. Beneficiari
Beneficiari directi: locuitorii comunei Roata de Jos implicati in activitdti de voluntariat si
initiativele locale sustinute prin participarea acestora.
Beneficiari indirecti: comunitatea locala.
9. Rezultate propuse
- voluntari implicati In activitati comunitare;
- actiuni locale realizate cu participarea voluntarilor;
- implicarea mai multor generatii in activitati comune;
- cresterea participarii locuitorilor la initiative de interes comunitar.
10. Surse potentiale de finantare
Proiectul nu necesitd in mod obligatoriu o finantare distinctd. Activitatile pot fi integrate in
initiativele comunitare si proiectele locale in cadrul carora este utilizat voluntariatul, cu
respectarea cadrului aplicabil.
11. Sustenabilitatea proiectului
Sustenabilitatea este sustinuta de caracterul flexibil si costurile reduse ale mecanismului.
Continuitatea va depinde de existenta unor activitti concrete care justificdi mobilizarea
voluntarilor si de mentinerea interesului locuitorilor pentru implicarea in comunitate.
12. Contributia la dezvoltarea Smart Village
SC.4 completeaza Pilonul Smart Community prin transformarea participarii in implicare voluntara
concreta in activitdti locale.

Rolul sau este distinct de celelalte interventii: SC.1 organizeaza cooperarea in jurul
Strategiei, SC.2 sustine initiativele propuse si selectate de comunitate, SC.3 implica tinerii in
generarea de idei, iar SC.4 mobilizeaza voluntarii pentru activitati concrete de interes comunitar.

NOTA DE iNCHEIERE

Strategia Smart Village a comunei Roata de Jos propune pentru intervalul de timp 2026
— 2035, un cadru integrat de dezvoltare, structurat in jurul celor opt piloni — Smart Governance,
Smart Mobility, Smart Economy & Agriculture, Smart Environment & Energy, Smart Living,
Smart Education, Smart Tourism & Culture si Smart Community. Interventiile propuse
raspund unor nevoi distincte ale comunitatii si sunt concepute complementar, evitind
suprapunerile si dezvoltarea unor structuri paralele.

Conceptul Smart Village nu presupune utilizarea tehnologiei ca scop in sine, ci
valorificarea inteligentd a resurselor locale, a infrastructurii existente, a digitalizarii, inovarii si
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cooperdrii pentru rezolvarea unor nevoi reale ale comunitditii. Portofoliul de proiecte reprezintdi
un cadru flexibil, care permite prioritizarea si etapizarea interventiilor in functie de necesitdti,
resurse si oportunitati de finantare.

Prin aceasti abordare, Strategia urmadreste dezvoltarea comunei Roata de Jos ca o
comunitate mai bine administrata, conectata, competitivd, incluziva si rezilientd, in care
modernizarea, valorificarea specificului local si participarea locuitorilor contribuie impreuna la
cresterea calitatii vietii si la dezvoltarea durabila a teritoriului.
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